BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Angkringan ndalah sebuah gerobak dorong untuk menjuel berbagai macam
makanan dan minuman di pinggir jalamydi Jawa Tengah dan Yogyakarta.
Beroperasi mulai dagi:sore hari hi

i nama Sugeng yang tergabung dalam Paguyuban Sugeng &
vada awal Februari tabun 2018, Tak

1 yang membuka dagangannya di pi
alam  sebuah erobak dorong khas

angkringan diletakkan di pintu masuk. le igan menu nasi kueing dan

Berdasarkan peninjauan yang dilakukan penulis pada objek penelitian ini,
penulis menemukan bahwa selama ini pengiklanannya masih menggunakan
brosur dan foto, media ini sudah berjalan dengan baik namun masih minim dan

cakupannya kurang luas, dan pihak manajemen ingin meningkatkan dengan iklan
dengan menggabungkan video five shoot dan motion graphic. akan tetapi belum



memiliki iklan tersebut. Dengan adanya media iklan ini diharapkan dapat
meningkatkan penyebaran informasi tentang Angkringan Sugeng,

Dari masalah di stas maka penulis tertarik membuat sebuah penelitian
dengan judul “Perancangan dan Pembuatan lklan Angkringan Sugeng dengan
menggunakan Teknik Live Shoot dan Motion Graphic™. Motion Graphic




L4 Tujuan Penclitian
Adapun tujuan penulis melakukan penelition im adalah :
I. Membuat iklan Angkringan Sugeng dengan menggabungkan teknik
live shoor dan metion graphic.
2. Mempromosikan Angkringan Sugeng kepada konsumen.
L5 Manfaat Penelitian
_L’l.dﬂ.lﬂ.mt‘ﬂjlﬂu 15

sugeng. untuk mendapatkan data-data vang dibutuhkan dalam penelitian.
3. Metode Kearsipan/documentation



Dokumentasi dilakukan dengan cars mengambil data. mengambil
gambar obyek dan dokumen terkoit, Dengan tujuan gambar hasil
dokumentasi dapat digunakan sebagai acuan untuk mendesain komponen
iklan tersebut.

L6.2 Metode Analisis
Analisis SWOT merupakan salah
kondisi dan menge

agar lebih efektif, seperti memper N . video agar terlibat
menarik, dan memperhatikan kata kata yang digunakan.
3. Merancang Storyboard
Sebelum memulai memproduksi video diperlukan  storvhoard.
Storvboard adalah serangkain gambar sketsa yang menggambarkan



urutan atau alur cerita setelah naskah video dan rancangan animasi yang
dibuat selesai
L6.4  Implementasl Rancangan
Yaitu tahap produksi dan pengeditan (Pasca produksi) dalam pembuatan
L6.5 Metode Deskriptif

i iliki tujug engumpulkan data secara rinci
dan aktual. Di enelitiggé -

_ ai dengan tinjauan
pustaka, teori tentang pembuatan video animasi menggunakan teknik five shoot
dan motion graphic.
BAB I ANALISI DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menguraikan tentang analisis yang digunakan, mulai dari
analisis masalah, analisis kebutahan, identifikasi masalah, analisis kelayakan
perancangan video.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini akan menjelaskan tentang bagaimana cara membuat video
sampai pasca-produksi serta memaparkan hasil iklan yang telah dibuat,

BAB V PENUTUF
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