BAB 1
PENDAHULUAN

Banyal faktor yang membuat ini bisa terjadi, Flinggs saat il min terhadap
Lo 3 % ) terje i guest yane susah dan tidak bisa
to win agar pembelian flemd A sl lebih laris kg,

Banyak juga yang mempunyai argumentast, bahwa game RPG 2D adalah
e vang sangsl membosankan. Beberapa faktor lain diantaranya sdalah karena
gameplay yang tidak menarik, background karakter vang kurang detail nwal mulanya,
dan finr yong sangal kurang unick dimeinkon. Berdasarkon hal tersebut. penulis
berkeinginan uniuk menciptakan game RPG berbasis 2D, vang dapat dimainkan di PC.
dengan menggunakan software RPG MAKER VX, dengan judul



“Petuslangan Seiba di Sevis”, menceritakan petualangan sekelompok Cruel yang
Mempunyni tigas untuk mencari sahabatmya.

12 Rumusan Masalah

Hasil penclitian inh diharapkan benmanfiat untuk sebagai  hiburan serta
menambah imu pengetohuan dan contoh cara mendesain tokoh, sena pembuntan
Game RPG, untuk meningkatkan kreatifitas dalam menghasilkan game yang menarik.



La Metode Penclitian

Metode penelitian yang dilokukan dolom  pembustan pame ini adalah
sebugai berikut

161 1 Metode Perancangan

gmmmnnghnlﬂnrtemm

1615  Plot and Storyline

kisah karakter dalum gume tersebut dicerinkan.



1616  Metode Testing

Pada pembustan game RPG kali i, di tahap  akhir penulis  akan
imelakikin testing techadap isi dori keseluruhan game yang telah dibuat




1.7 Sistematika Penulisan

BABI PENDAHULUAN

Berisi tentang lntar belakang, perumusan masalah, fujuan dan manfaat penelitian,
ruing ling R — " Ji
BAB Il LANDASAN TEORI
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