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INTISARI

Di masa sekarang ini,game tidaklah dapat lepas dari hobi, bahkan orang

dewasa maupun anak-anak. Banyak sekali jenis game atau permainan komputer

yang ada saat ini. Mulai dari RPG ( Role Playing Game ) hingga FPS (First

Person Shooter). Pembuatan game tersebut dapat dilakukan dengan berbagai cara.

Subyek pada penelitian ini adalah sepuluh orang yang bermain game

dan mempunyai minat dalam bermain game. Tujuan dalam penelitian ini

yaitu untuk mengetahui minat orang terhadap game 2D, mengetahui story

telling yang dilakukan dalam sebuah game dan kerumitan yang dirasakan

karena menjalankan game RPG dan open world.

Kesimpulannya adalah, dengan dibuatnya gameRPG ini, penulis berharap

semua kalangan termasuk anak-anak dan orang dewasa dapat terhibur dan

menikmati cerita dari game ini.

Kata Kunci:RPG Maker, Game, RPG.
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ABSTRAK

In this day and age, games cannot be separated from hobbies, even for adults

and children. There are many types of games or computer games that exist today.

Staring from RPG (Role Playing Game) to FPS (First Person Shooter). making the

game can be done in various ways.

The subjects in this study were ten people who play games and have

an interest in playing games. The purpose of this research is to find out

people’s interest in 2D games, to find out the story telling in a game and the

complexity that is felt due to running RPG and open world games.

The conclusion is, bymaking this RPGgame, thewriter hopes that all

people, including children and adults, can be entertained and enjoy the story of this

game.

Keywords:RPG Maker, Game, RPG.
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