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5.1 Kesimpulan
Setelah melakukan penelitian tentang Perancangan dan Pembuatan Game Ayo

Buang Sampah, dapat ditarik kesimpulan bal
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5.2 Saran

Penelitian vang dilakukan masih jauh dari sempuma maka dari ity penulis

memberikan saran, Adapun saran vang diberikan yaitu :
I. Game dapat dikembangkan lebih baik lagi dengan menambahkan fitur -
fitur yang belum tersedia dalam game, seperti menambahkan mode Online
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agar pemain dapat berinteraksi dengan orang lain dan membandingkan
2. Level dalim game bisa diperbanyak dan lebih variatif jadi tidak hanya

memasukkan sampah ke tempatnya tapi juga bisa mencari ide yang lain.
3. Sant gomeplay dimulai sampah eluar bisa dibuat random jadi pada
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