BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem ini akan memberikan informasi laporan pengaduan masyarakat
Bantul serta menindak segala kejadian yang sudah di laporkan. Dengan adanya
aplikasi pelaporan kepolisian derah Bantul berbasis android, maka pengguna dapat
menghemat waktu dan biaya yang diperfukan untuk datang ke polres bantul.
Aplikasi diharapkan dapat digunakan kapanpun dan dimanapun saat dibutuhkan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang di atas maka dapat dirumuskan masalah
sebagat berikut :
|. "Bagaimana merancang aplikasi pelaporan kepolisian daerah Bantul

7. Admin web service hanya bisa login, konfirmasi laporan.mengedit user
dan admin.
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini di maksudkan untuk membuat aplikasi pelaporan
kepolisian daerah Bantul berbasis android.



1.5 Manfaat Fenelltlan
Manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
I.  Dapat saling berbagai ilmu pengetahuan selama belajar di

Metode Observasi adalah metode pengumpulan data yang dilakukan

ilmiah, majalah baik dari media cetak maupun media elekironik yang
berkaitan dengan topik yang dibahas dalam pembuatan aplikasi.



B. Metode Wawancara
Pada tahap ini penulis melakukan wawancara secara langsung dengan

kepolisian di kantor Polres Bantul, dengan melakukan wawancara penulis
mendapatkan data-data yang cukup valid sebagai dasar contoh pelaporan

masyarakal setempat..

dibuat. Perancangan program dibentuk dalam keseluruhan pengembangan
aplikasi Aplikasi Pelaporan Kepolisian Daersh Bantul Berbasis Android.
Seperti media apa saja yang dibutuhkan, tahap dan proses apa yang terjadi.
Dalam penelitian ini untuk perancangan sistem penulis menggunakan suatu



model UML{Unified Modeling Language) yang terdini dari Use Case
Diagram. Claxs Diagram. Activity Diagram, dan Sequence Diagram guna

mempermudah dalam proses-proses selanjutnya,

C. Implementasi

ierapan atau peng-implementasian

dengan perancangan aplikasi ini,
BAB 111 ANALISIS & PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang semua analisis dan desain sistem yang
digunakan, mulai dari analisis kebutuhan sistem yang akan dibangun,



analisis kelayakan sistem yang akan dibangun, metode yang digunakan,
perancangan basis data yang digunakan hingga desain antar muka.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini membahas tentang hasil implementasi dari aplikasi yang dibuat
secara keseluruhan. Serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang
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