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MOTTO 

 Berjalan tak sesuai rencana adalah jalan yang sudah biasa, jalan satu-satunya adalah 

jalani sebaik kau bisa. (Fstvlst) 

 Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, dan saya menang. 

 Tetap membumi walaupun engkau sedang di atas langit. 

 

 
 

 

-Rizwan Ramadhan- 
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MOTTO 

 
 Masa depanmu tanggung jawabmu, ayah ibumu menunggu hasilmu. 

 Tujuan bukan yang utama, yang utama adalah proses 
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MOTTO 

 
 Kupu – kupu adalah jalan kuliahku.  

 Seni adalah ledakan. (Deidara) 

 Aku gagal, tetapi masih bisa mampu bangkit kembali. Karena itu menurutku arti  dari 

kuat yang sebenarnya. ( Hyuuga Hinata) 
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MOTTO 

 
 Ketika kamu mulai berfikir untuk berhenti, berfikirlah kenapa kamu memulainya 

 Allah is watching 
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INTISARI 

 

 

 Baron Techno Park merupakan salah satu dari sekian banyak wisata yang ada 

di Kabupaten Gunungkidul. Baron Techno Park juga di sebut wisata edukasi. Disebut 

wisata edukasi karena di BTP (Baron Techno Park) bisa mempelajari tentang tenaga 

listrik  panel surya, di BTP ada beberapa fasilitas yang bisa digunakan baik untuk 

sekedar wisata maupun edukasi. Namun masih banyak yang belum mengerti apa saja 

fasilitas yang ada di BTP, sehingga minat dari pengunjung belum maksimal 

dikarenakan belum mengetahui apa saja fasilitas yang ada di Baron Techno Park. 

 Dengan adanya permsalahan tersebut, maka dibuat suatu Video Layanan 

Publik Baron Techno Park. Video ini berisi tentang apa saja yang ada di Baron 

Techno Park. Dari fasilitas edukasi maupun pariwisata. Dengan dibuatnya Video ini 

maka siapapun yang menonton akan mengetahui fasilitas apa saja yang ada di Baron 

Techno Park. 

  Dalam pembuatan Video Layanan Publik Baron Techno Park ini, penulis 

menggunakan software Adobe premiere. 

 

 

Kata Kunci : Multimedia, Video Layanan Publik, Baron Techno Park 
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ABSTRACT 

 

 

Baron Techno Park is one of the many tours in Gunungkidul Regency. Baron Techno 

Park is also called an educational tour. It is called educational tourism because at BTP 

(Baron Techno Park) you can learn about solar panel electricity, at BTP there are 

several facilities that can be used both for tourism and education. But there are still 

many who do not understand what the facilities are at BTP, so that the interest of 

visitors is not optimal because they do not know what facilities are at Baron Techno 

Park. 

With this problem, a Baron Techno Park Public Service Video was created. This 

video contains everything in Baron Techno Park. From education and tourism 

facilities. With this video made, anyone who watches will know what facilities are in 

Baron Techno Park. 

  In making this Baron Techno Park Public Service Video, the writer uses Adobe 

Premiere software. 
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