Dengan permasalahan tersebut penulis bermaksud untuk membuat video
iklan Giman Leather dengan tujuan agar dapal memberikan informasi secara
lengkap kepada masyarakat tentang Ciman Leather, sehingga produk yang
dihasilkan Giman Leather dapat di kenal oleh masyarakat luas. Selain itu besar
harapan video tklan yang peneliti buat dapat meningkatkan penpalan dar Gimaen
Leather. Atas dasar tersebut peneliti mengambil judul “Perancangan Iklan
Kerzjinan Kulit Giman Leather Dengan Teknik Motion Grafik™.



el

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan distas maka penelitian
merumuskan masalah “Bagaimana cara merancang don membuat video tklan
Giman Leather?

aidn pembuatan ﬂ.dln iklan i:nl berisi tentang alamat, pemilik, proses

2. Mmragﬁnmhn:mm tﬂm}'nugﬂi&hmmldldﬂp!l}'mgkm
diaplikasikan dalam kehidupan bermasyarakat dan dunis kerja.

3. Dapat menambah pengalaman agar dapat bersaing di industri multimedia.

4. Menambah wawasan dan pengetahuan dibidang multimedia.



1L.4.2. Tujuan

Tijian it “Peancung hos Kewajinnn Kl Clnin, Leither
Dengan Teknik Motion Grafik” sebagai media periklanan agar masyarakat
mengetahui lokasi serta produk yang dibasilkan oleh Giman Leather. Setelah

adanya vﬂm&hntmdnﬂheurharmvﬁmfkhnﬁpﬂmwk&mhn

1.6 Metode Penelitian

Metode penelistion menjabarkan bagaimana langkah - langkah yang
digunakan untuk melengkapi kebutuhan peneliti. Selsin itu metode penelitian
berguna umuk menenetukan cora dolam memecahkan suatu masalah tertentu,
Dalam hal ini penulis mengunakan metode penelitian kuantitatif dalam pembuatan
iklan kerajinan kulit Giman Leather. Metode kuantitatif sendiri adalah salah satu



jenis penelitian yang lebih spesifik. sistematis, terencana dan terstruktur dari awal
hingga kesimpulan. Beberapa metode penelition vang dikakukan oleh peneliti
adalah sebagai berikut :
L.6.1 Metode Pengumpulan Data
1) Metode Observasi
Merupakan metode pengumpulan data dengan mengamati secara
langsung terhadap objek yang

perlu diperban 1

1.7 Sistematika Penelltian

Untuk mempermudah dolam  pemshaman tugas akhir tersebut makn
penyusunannya harus tersetruktur dan mudah dipshami. Oleh karena itu peneliti
membagi kedalam beberapa bab sesuai dengan pokok pembahasan masing —
masing sebagai berikut;



BAB I PENDAHULUAN
Pada bab i menjelaskan mengenal katar belakang. romusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematik
g

BAB 1 TINJAUAN FUSTAKA DAN LANDASAN TEORI
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