BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kopilot Coffee adalah satu dari banyaknya Coffeeshop yang

Kopilot Coffee dengan Menggunakan teknik five shoot dan motion graphic,

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah dijelaskan, maka

permasalahan yang dapat dirumuskan adalah * Bagaimana Membuat



Perancangan Dan Pembuatan Iklan Sebagai Media Promosi Kopilot Coffee
Menggunakan Teknik Live Shoot Dan Mation Graphic? "

L5 Manfaat Penelitian
Memberikan bantuan promosi kepada pemilik Kopilot Coffee
agar dikenal masyarakat sekitar Yogyskarta dan meningkatkan konsumen bagi
Kopilot Coffee.



1.6 Metode Penclitian

L.o.1 Metode Pengumpualan Data

a, Metode Observasi
Merupaksn teknik pengumpulan data. dimana peneliti
[mltk‘-ﬂhn pengamatan secam | I . jepada (.lhj* _I:H].di.ﬁﬂ. I.I]I'!]k

peluang fappertunities), dan ancaman (threars) dalam suatu proyek atau spekulasi
I + -

1.6.3 Metode Pembuatan
Metode ini menjelaskan tentang proses pembuatan iklan
dengan menggunakan Teknik Live Shoor dan Motion Graphic.



1.0.4 Tahap Perancangan

Untuk memproduksi sebuah iklan harus melalui tiga tahap

yaitu : Pra-produksi, tahap Produksi, dan Pasca-Produksi. Masing-masing

fungsional & non fungsional dalam proses pembuatan video sebagal media

PrOmEs.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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