BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi saat int memiliki manfaat yang sangat
besar dalam membantu dan mempermudah segala hal. Teknoligi informasi
banyak dﬂnan.hﬁm dalam hal lillﬁs, M dan lain sebagainya. Secara
umum bentuk informasi biasa berupa gml:lil.r+ ‘suars, maupun video. Sulah
satu media penyebaran informasi vonp sangst pesal yaitu internet dengan
pengguna yang bisa mmjangkau  seluruh m dunia nteu  global.

eniyebaran informast mi disampaikan mﬂm sebuah portal yang disebut

wﬁgﬂu dengan peman faatan media internet. [ | ]

Hﬂﬁﬂl}'ﬂ welisite M

enimbulkan pemikiran baru bagi pelaku bisnis yaitu mengatasi rintangan
waokiu dan ruang yang selama ini menjadi mnsﬁh]ﬂh gstent'pumnsﬂmn
secarn konvensional., Senakin banyaknya pcruﬂm_mtpun mslansi yang

- menggunakan media website sebagai media promosi dan informasi membuat

pesaing semakin ketat. Hal inilsh vang metlhll‘mi:pmults untuk membuat
website pada Griya Lukisan Sierad sebagai Mnﬁ‘]’m dan Informasi,

Galeri seni lﬂklimm E@Sﬂim bergerak dibidang Seni
Rupa. Selama ini Galeri Seni Tukis ini yang beralamat di JI. Pramuka No.44,
Pondek Klaten Klaten Tengah. Kabupaten klaten. Jawa Tenggah 5741 1.masih
memasarkan produk secara manual serts menyebarkonnys don mulut ke
mulut. mengmunakan brosur,masih bersifat lokal belum mnyeluruh dan tidak

mienjangkan luar daerah.

E-commerce adalah sebuah system jual beli yang bersifat online, dimana
seorang pembeli tidok selalu harus datang di toko untuk membeli suatu
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barang. Saal ini e-commerce merupakan salah satu aliemative pilihan untuk
membuka usaha dalam bidang penjualan seha

gai media informasi yang memudahkan adanya interaksi antara penjual
dan pembeli tanpa dibotasi oleh ruang dan waktu. Dengan didukung oleh
perkembangan teknolog dan informasi yang sangat maju dan semakin
canggih dan mudah didapat, dari tahun ke tahun perkembangan IT sangat

erbasis online yang

Tujuan

Sedangkan tujuan vangkan dicapai dalam penelitian yaitu :

. Memudahkan Toko dalam mempromosikkan produk vang akan di
i i

1. Membantutoko dalam pengelolaan data agar penjualaniebih



3. Membantu toko dalam memperiuas wilaysh pemasaran.
4. Membuat layanan tronsaksi penjualan jarak jauh yang bisa
mempermudah dalam memperluas wilayah pemasaran.

1.5 Manfaat Penclitian

H1 PEﬂ.E IIII“H[lﬂﬂ dﬂ!‘l
nan laporan tugas akhir,
n tugas akhir akan
mengalami hunhalm. Sebab dota memplhm Itompnm penyusun
laporan yang paling pentingmaka dari itu penulis menggunakan
beberapa metode sebagai berikut :
Lo Pengumpulan Data
Teknikpengumpulandatayandigunakan adalahobservasi,wawancara
dan kepustakaan.



1. Observasi

Yaitu dalam penelitian ini, penulis mengumpulkan datn dengan
cara datang langsung ke sumbernya yaitu Griya Lukisan Sierad.

1. Wawancara
Waitu Teknik: peugmnpulan data dengm Cird mewawancarai

Metode perancangan yang dilakukan yaitu Perancangan Website
pada Griya Lukisan Sierad sebagai Media Promosi dan Informasi
dengan pemodelan basis data vang meliputi perancangan
dlhhﬁﬁﬂn&g;ﬂefﬂ!mmhlpﬂhglm fERﬂjdnnpmﬁqchupn
system menggunakan Data Flow Diagram (DFD).
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3. Implementasi
Pada tahap ini, dilakukan tshapan penerapan dari tshap
perancangan dengan cara menerapkan atau
mengimplementasikan perangkat lunak diantaranya implementasi
dari rancangan system menggunakan bahasa PHP, JavaScript dan
implementasi dan rancangan database menggunakan MySQL.

Manfsat Penelitian,
_dan Sistematika Penulisan

Laporan.

2. BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini menguaraikan tentang teori-teori yang
digestan: ‘Mesnbsbax mengeii ifivma; procxst
internet, Web, darabase, system operasi yang digunakan,



untuk membangun website.

. BAB Il GAMBARAN UMUN

Pada bab ini akan membahas dan menjelaskan tentangobjek.
yang menjadi pilihan dalam pembuatan tugas akhir yaitu
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