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INTISARI 

 

Griya Lukisan Sierad merupakan suatu toko yang bergerak dibidang 

promosi lukisan. Sistem Promosi yang digunakan sekarang ini adalah sistem 

konvensional, 

 Pada saat ini, Griya Lukisan Sierad belum menggunakan fasilitas 

e-commerce tersebut sehingga kesulitan dalam menawarkan produk kepada 

konsumen yang berada diluar Klaten. Selain itu juga bisa mengakibatkan dampak 

yang berpengaruh kepada proses Promosi produk yaitu ketidaktahuan konsumen 

yang berada di sleman akan keberadaan Toko Griya Lukisan Sierad. 

 Dengan adanya e-commerce tersebut diharapkan dapat memudahkan 

User memperoleh informasi mengenai spesifikasi produk yang ditawarkan oleh 

Griya Lukisan Sierad. Memudahkan toko Griya Lukisan Sierad dalam 

menawarkan produknya kepada konsumen yang berada di luar Klaten. Konsumen 

yang berada di luar kota dapat mengetahui keberadaan toko Griya Lukisan Sierad 

dengan menggunakan layanan e-commerce ini serta bisa memesan tanpa harus 

datang ke toko.  

 

Kata kunci : Website, E-Commerce 
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ABSTRACT 

 

Griya Lukisan Sierad is a company engaged in the sale of planting media and 

plants. The sales system used today is a conventional system 

  At present, the Griya Lukisan Sierad Store has not used the e-commerce 

facility so that it is difficult to offer products to consumers outside of Klaten. 

Besides that, it can also have an impact on the product sales process, which is the 

ignorance of consumers who are in the midst of the existence of an Griya Lukisan 

Sierad Store.  

 With the existence of e-commerce, it is expected to facilitate consumers to 

obtain information about product specifications offered by Griya Lukisan Sierad 

Stores. Make it easy for Griya Lukisan Sierad stores to offer or sell their products 

to consumers who are outside of Klaten. Consumers outside the city can find out the 

existence of Griya Lukisan Sierad stores by using this e-commerce service and can 

order without having to come to the store.  

 

Keyword : Website, E-Commerce 

 

 


