PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Seiring berkembangnyn teknologi informasi, dapat mempengaruhi berbagai
bidang. Mulai dari bidang kedokteran; bidang keamanan, bidang pendidikan, bidang
akificepat dan efektif bidang-

pariwisatn dan pugsih ban 12
' i-menggunakan teknologi berbasis komputenisasi. Salah satunya

kin gencar-gencamya

h kementrian pariwisata Indonesia” it dndonesia atau
g Indonesia untuk mengunjungi lempat wisata di Indonesia,
Panwisata di Indonesia memiliki berbagai jenis wisata, diant

memancing. ecotourism urban, wisats waikmg dan cycling, wisata canocing. trekking,
dan wisata hiking [2]

Dengan banyaknya penawaran wisata alam, memungkinkan berkembangnya
berbagai jenis usahs menengah ke atas untuk memfasilitasi para wisatawan dalam
berwisata alam. Seperti camping di pantai dan gunung. tidak kalah juga wisata ekstrim

seperti panjat tebing. Salah satu contoh dan usaha tersebut yaitu Dung Menggung



Adventure. Dung Menggung Adventure menawarkan persewaan berbagai alat
camping, seperti tenda, kompar portable, mock hingga siceping bag.

Pada dunia yang semakin kompetitif ini, keunggulan sekecil apapun akan
mempengaruhi posisi perusahaan dalam jangka panjang. Seperti yang sudah terjadi

dalam menjalankan bisnisnya. Seperti menampilkan barang apa saja vang sedang
dipinjam, berapa jumlahnya dan kapan pengembaliannya. Serta terdapat denda yang
nkan dikenakan saat barang vang dipinjam rusak moupun telat dalam mengembalikan.



Berdasarkan permasalahan distas, penulis akan memncang sistem informasi
persewaan dan pengelolsan alat camping berbasis web pada Dung Menggung
Adventure. Penelitian ini bertujuan supaya dapat membantu usaha persewaan ini
semakin berkembang kedepannya.

5. Database yang digunakan adalah MySgl.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
Maksud dan tujuan dari penelitian ini yaitu :
|. Dapat mengetahui proses pembuatan sistem informasi persewaan dan

pengelolaan pada Dung Menggung Adventure.



2. Dapat membantu Dung Menggung Adventure dalam melakukan catatan

peminjaman barang.
3. Mengurangi kesalahan pencatatan data atau sering disebut human error.

4. Dapat diperpunakan sebagai bahan promosi perusahaan.

tias oleh

Sebagai penunjang keakuratan dalam melakukan penelitian. Penulis melakukan 5
(lima) metode untuk mendapatkan informasi guna melakukan penelitian. Maka,
diambil beberapa metode penelition sebagai berikul.



L] Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data merupakan metode yang paling pertama yang harus
dilakukan oleh penulis guna mendapatkan sebuah informasi vang valid. Ada beberapa
metode dalam mengumpulkan dota, vaine

a. Metode Ohsenyasi
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Metode vang dilz an informasi dari luar objek
penelitian. Metode ini biasanya didapatkan melalui sumber-sumber buku refrensi yang



L.z Metode Anallsis

Untuk mengidentifikasi masalah, dalam penelitian ini akan melakukan analisis
terhadap kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi dan pelayanan.
Panduan ini dikenal dengan analisis PIECES.

1.6.3 Metode Perancangan

tode mi vaitu memncang antar muka.
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gmbangan yang dilakukan dalam penelitian ini menggunakan
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Lo.5
Dalam penelitian ini, _ _
informasi menggunakan white box testing dan black box testing. Bertujuon untuk.

o tntuk menguji sistem

melihat koalitss sistem yang sudah berjalan.



1.7 Sistematika Penulisan

Untuk menyajikan pemaparan data dalam penelitian ini menjadi terstruktur dan
mudah untuk dipshami, maka penyusunan penulisan dibagi menjadi beberapa
pengelompokkan. antara lain :

at dasar-dasar teori yang digunakan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PENMBAHASAN
Bagian ini merupakan pembahasan dari pemerapan hasil-hasil tshapan
penelitian yang sebelumnya sudah diloksanakan, penerapan yang dilakukan



adalah pembuatan sistem informasi yang dilihat dari setiap prosesnya, di
dalamnya juga memuat pengujian system agar lebih terhindar dari kesalahan.
BAB Y KESIMPULAN

Bagian ini berisikan tentang kesi

mpulan penelitian, fakta-fakia yang
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