PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERSEWAAN DAN
PENGELOLAAN ALAT CAMPING BERBASIS WEB PADA DUNG
MENGGUNG ADVENTURE

SKRIPSI

disusun oleh
Sendy Garjito Aji

16.12.9461

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERSEWAAN DAN
PENGELOLAAN ALAT CAMPING BERBASIS WEB PADA DUNG
MENGGUNG ADVENTURE

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana

pada Program Studi Sistem Informasi

L
&y

disusun oleh
Sendy Garjito Aji

16.12.9461

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PERSETUJUAN

SKRIPSI
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERSEWAAN DAN

PENGELOLAAN ALAT CAMPING BERBASIS WEB PADA DUNG
MENGGUNG ADVENTURE

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Sendy Garjito Aji
16.12.9461

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsk

pada tanggal 21 Januari 2020

Dosen Pembimbing,

Norhikmah, M.Kom.
NIK. 190302245




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERSEWAAN DAN
PENGELOLAAN ALAT CAMPING BERBASIS WEB PADA DUNG
MENGGUNG ADVENTURE

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Sendy Garjito Aji
16.12.9461

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal 18 Desember 2020

Susunan Dewan Penguji
Nama Penguji Tanda Tangan

Ike Verawati, M.Kom.
NIK. 190302237

Majid Rahardi, S.Kom., M.Eng.
NIK. 190302393

Norhikmah, M.Kom.
NIK. 190302245

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 4 Januari 2021

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Krisnawati, S.Si, M.T.

NIK. 190302038




PERNYATAAN

Segala sesuatu ya
enjadi tanggungjawab saya pribadi.




MOTTO

“Success is my only motherfuckin’ option, failure’s not”

Eminem

Vi



PERSEMBAHAN
Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas segala rahmat dan karunia
yang telah diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
Perancangan Sistem Informasi Persewaan dan Pengelolaan Alat Camping Berbasis

Web Pada Dung Menggung Adventure.

Dengan hormat, skripsi ini penulis persembahkan kepada :

1. Orang Tua, Father Amin Muhaimin dan Mother Siswanti, S.Pd. tercinta yang
selalu membimbing, mendoakan, mendukung dan selalu memberikan yang
terbaik.

2. Dosen Pembimbing, Ibu Norhikmah, M.Kom. yang telah membimbing penulis
dengan sabar dengan kehalusan hati dari awal sampai selesainya skripsi.

3. Bang Hadi Gombloh atau Bang Tole selaku.pemilik usaha yang telah
memberikan izin bagi penulis untuk melakukan penelitian di Dung Menggung
Adventure.

4. Semua sahabat penulis yang selalu menemani penulis dalam persambatan dan
perbingungan dalam mengerjakan skripsi.

5. Dan kepada semua pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan

penulisan dan pembuatan skripsi penulis ucapkan terima kasih.

Penulis,

Sendy Garjito Aji

vii



KATA PENGANTAR
Puji syukur kepada Allah SWT atas rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini. Tidak lupa shalawat serta salam penulis panjatkan kepada

junjungan kita Nabi Muhammad SAW, yang telah menjadi suri tauladan.

Penulisan skrpsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan pada Program
Studi Sistem Informasi Fakultas llmu Komputer Universitas Amikom Yogyakarta.
Selain itu penulisan skripsi ini merupakan bukti bahwa mahasiswa telah

menyelesaikan kuliah jenjang Strata-1 dan memperoleh gelar Sarjana.

Penyusunan skripsi ini dapat selesai dengan lancar karena tidak lepas dari bantuan

berbagai pihak. Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. M Suyanto, MM. selaku Rektor Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Ibu Krisnawati, S.Si, M.T. selaku Dekan Fakultas llImu Komputer Universitas
Amikom Yogyakarta.

3. lbu Norhikmah, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah memberikan
bimbingan, pengarahan serta memberikan saran bagi penulis.

4. Orang tua penulis Amin Muhaimin dan Siswanti, S.Pd. yang selalu
mendoakan, membimbing dan memberikan dukungan bagi penulis.

5. Bapak Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah membagikan
ilmunya selama penulis mengikuti perkuliahan.

6. Bang Hadi Gombloh atau Bang Tole selaku pemilik usaha Dung Menggung

Adventure.

viii



7. Dan semua pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan

penyusnan skripsi.

Dalam pembuatan skripsi penulis menyadari masih banyak kekurangan dan

kelemahan. Oleh karena itu penulis berharap kepada semua pihak agar dapat

menyampaikan kritik sempurnaan skripsi ini. Namun

I semua pihak yang

penulis juga

Desember 2020

Aji



DAFTAR ISI

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERSEWAAN DAN PENGELOLAAN
ALAT CAMPING BERBASIS WEB PADA DUNG MENGGUNG ADVENTURE ii

PERSETUJIUAN ...ttt ettt st st nneas i
PENGESAHAN ...ttt st b benne s iv
PERNY ATAAN . ..ttt stfe e a0 et e e et e e e s nsaa e e s e nbe e e e s sbbaeeessnnbeeas \
MOTTO e ehe b et bbb s nt e sk a2k Bttt et e et e et e et e e eateenbeesbneenneens vi
PERSEMBAHAN ..o ittt ettt itee e ssaeesnsesssnsasssnsessasbbee s saeeessseeassseeanssesansseesnsees Vil
KATA PENGANTAR ..ottt aitiaes e aie et e e iaaaannassaibns e enveeesnneeessseeensenas Viil
DAFTAR ISL ... ittt see s f e e e saeaneabeabd b sbeebeaneeneeneenes X
DAFTAR TABEL ..ottt ade s st sbe st et sbe st snesneaneenes Xiv
DAFTAR LAMPIRAN .. ittt sne bbb st ana e ense st e eneeneeneas XVili
INTISARLI ..ot ha b sbeabe e bt e ne e s et e bean e e enes Xix
ABSTRACT ...ttt s et e st e e e aat e e e aeaanaaeaanaaeannaeeannnneanbe s XX
B A B | e aRaata e e Rttt e e anneeeeans 1
PENDAHULUAN ...ttt e s e e e easabana e e e ensrees 1
1.1 Latar Belakang ... i 1
1.2 RUMUSEN MaSalah .........ccooiiiiiiiiiiiiie sttt dabe e 3
1.3 Batasan Masalah ..o st n e b b ang e 3
1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian ...........c.cceeiiiieeiuesiuesieesies e deesnesnneseesveeneneeas 3
1.5 Manfaat PENElItIan........cccooiiiiiiiiiie s 4
1.6 Metode PEnelitian.........cccoiiiiriiiiiiie et 4
1.6.1  Metode Pengumpulan Data............ccoeiiriiiniiiieieee e 5
1.6.2  MetOde ANAISES it iiiiiiie s esueaneeaneesseaseeseeeseeesessseesseeseesseesseensesnes 6
1.6.3  Metode PeranCangan ..........ccoiiiiiiiiiiiiniesi e 6
1.6.4  Metode PENgembangan ..........coooeieiiiinininieee e 6
1.6.5  Metode TeSHING.....coiieiiiiiiieee e 6

1.7 Sistematika PENUIISAN.........ccoiiiiiiiiiiece e 7

2 A = 2 1 USSR 9
LANDASAN TEORI ..ottt ettt 9
2.1 TINJAUAN PUSTAKA ....coveeiiiieieciiisiesee e 9



2.2 DASAE TROI ettt e e e e e e et e e e e e e e e e e eeaeas 12

2.2.1  SISTBIM ettt 12
2.2.2  INTOMMAST .viiiiiiiiie e 14
2.2.3  SIStEM INFOIMAST .eovveivieiiieie e 15
2.2.4  DefiNiSI PEISEWAAN.......cceeiiiiiiiieie ettt neees 16
2.2.5  Definisi Pengelolaan ...t 16
2.2.6  Pemrograman WEeD ...t 16
2.2.7  Bahasa Pemrograman WEeD ...........ccceiieeieeiiiniene e 17
2.2.8  KONSEP BaSIS DALA .....eeiveeiiieiiieiiiciiieiiicceaieesrae b e ave e 20
2.3 Perangkat LUN@K ........c.coiueiieieiieieecie e esiaiiae e e snaesna et sraenre e nnes 28
2.3.1  Visual StUIO COE ...........ceovrmeeeeieibestestesre e bine e enee e 28
2.3.2  XAMPP ..o 28
2.3.3  IMYSQL. oo 28
2.3 4 WWED BIOWSEN .....oiiiiiiiie ittt eie sttt eee st asnaanaeanaesneanneanaenneansbaeees 29
2.3.5  Framework COOBIGNITET ......cuiiiiiiiiiierieiieeieeeeee e eanesne b aneannannanne e 29
2.4 Konsep Dasar Teori ANAliSIS..........cccuoveiiiiiiiiiiee s eie e e sraesne s 29
241 ANALSIS PIECES ......ooiiiiiieieeceiee e st ane s 29
2.4.2 Analisis Kebutuhan SISTEIM ..........coovieiiiiemeaeaseesiesseste e sbasnassaeeeseenens 32
2.4.3  Analisis Kelayakan SIStEM........c.ccviiieiveiireiiesreesesnseseeesbansessaeseeenesnens 32
2.5 Metode Pengembangan Perangkat Lunak .......c.ccooeerenieieeiieninieecneeenen, 33
251  Model Waterfall ..........cooveiiiiiiee e 33
2.8 TESTING ettt b bbb bRt eR ettt bbbttt 34
2.6.1  WAhIte BOX TESTING ..o.veviiiiiiiiiiiiiiie ettt 34
2.6.2  BlaCk BOX TESTING uueussuesuesssssmsunstnnsussuessesnessnnsesseeeensessensessesesessesneennes 34
2N = 1 ST SSURTROS 35
ANALISIS DAN PERANCANGAN ..ottt 35
3.1 TiNJAUAN UMUM ....ooiiiiiiiiccccece ettt sra e sne s 35
3.2.1  Deskripsi Singkat Perusanaan...........ccccevvveiieeiieiiiesie e 35
3.2.2  Struktur Organisasi dan JOb DesK..........c.coovriiiiiineniie e 35
3.2 ANALISIS SISTEM ..uiiiiiecieeie et re e nre s 36
3.2.1  Analisis Kelemahan SIStEM.........cccvoveiieriiieiiese e 36

Xi



3.3 ANalisis KEDUIUNAN ... 39

3.3.1  Analisis Kebutuhan Fungsional .............ccccoceiiiiiiic i, 39
3.3.2  Analisis Kebutuhan Nonfungsional ............c.ccccoevviviiiieie i, 40
3.3.3  Analisis Kebutuhan Sumber Daya Manusia ..........cccoceveveeneenennnnnnn. 41
3.4 Analisis Biaya dan Manfaat ...........cccceveiiiiiniiieieee e 42
3.4.1  Analisis Payback Period..... o e 44
3.4.2  Analisis Return On INVESTMENT. .......ccciiieeverieiieieiie e 44
3.4.3  Analisis Net Present Valug (NPV) ...cceveeieeiiinieniiie e 45
3.5 Analisis KelayaKan ........c.cocueiieiiiiieiieieiic i eee e e st e sve e sre e 45
3.5.1  Analisis Kelayakan TeKNIS...........cc.ccuoiveciiiieeireeiassiesiaeste e seeseseesnens 46
3.5.2  Analisis Kelayakan Operasional ........cccccooiieiieaiiesc i, 46
3.5.3  Analisis Kelayakan EKONOMI........ oo e 46
3.5.4  Analisis Kelayakan HUKUM ..ot e 47
3.6 PeranCangan SISTEM .. ......ccoiiiiiiiiiiiii it sae s b sne b b annenn e iEae e 48
411  UML (Unified Modelling LanQUagE).........ccceoveruerueiiamessesmessesusneaneenee 48
4.0.2  Class DIagram ........ccoiiiieeieiie it saa e ana e 68
4.1.3 ERD (Entity Relationship Diagram)..........ce.ccceiiereieeireeitessessneeseennns 70
4.1.4  Rancangan Struktur Tabel..............ooo i, 70
4.1.5  Relasi Antar Tabel. ... e b e 75
41.6 Perancangan Antar Muka (INterface)....ccoueieieiierciiiiiniiniecieeeen 76
N Y e S R 84
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ...ttt 84
4.1 Implementasi BasiS Data............ccccoiiviiiiiiiniiiieiee e 84
4.2.1  Pembuatan DataDaSe ...eessersesrsrsssersearueseesseasunsseereeereesieeseeseessessieeneenses 85
4.2.2  Pembuatan Tabel ... ..coiieieieiiie e 85
4.2.3  Relasi Antar Tabel........cccooiiiiiiii e 90
4.2  Implementasi Antarmuka (Interface) .........ccccoovevveieeie i, 90
4.3.1  Halaman AdmIn ... s 91
4.3.2  Halaman Landing Page ........cccooiiiiiiiniiieicieee e 104
4.3 Implementasi KOOe Program .........cccoceieiiiinininiine e 105
4.4.1  Koneksi Database........c.cccviieiieiiiieiieie e 105

xii



442 Model View Controller Admin ... 106

4.4 Penguian SISEEM .......coviiiiiieie e sttt sre e 108
441  Black BOX TESHING.....cciviiiiieiieiiieie e sieeie e e eee e sre e e e neesnnens 108
4.4.2  WHhIte BOX TESHING ..ouveiiiiieiiiisesee e 110
4.4.3  Testing Pengembangan SISTEM .........cccoceiiiinininininiceee e 112

45  Pemeliharaan SISTEIM ........ccooiei it e 114

Xiii



Table 2.
Tabel 2.
Tabel 2.

Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.

Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.
Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Perbandingan penelitian............cooveiieiiiiicie e 11
2 NOtaSi AIAGIaM USE CASE .......eeuvereeeereriertesiesie st 24
3 Notasi aCtiVity dIAgIamM ........oiieieieieie s 27
1 ANALISIS PIECES ..ottt 36
2 Rincian biaya dan manfaat....ciice i 42
3 Biaya dan manfaat..........ccceie et e 44
4 Hasil analiSIS KONOMI ....eiuviuiiierieiie it siesie st 47
5 Tabel AGMIN ..o fa et 70
6 Tabel USer TOKEN.....cc.oiiiiiiiiie et b 71
7 TaDEl BATBNG ....eeieiieitiiiiiie e i abe b et 71
8 TabEl KAIEGOI . c..eeuieieri it dbe bbbttt 72
O TADEI KAIEQO T ciuiiuieeiteiei st b bbbt en b et 72
10 Tabel PEMINJAMAN .....c.ocoiiiiiieiee bbb 72
11 Tabel RINCI PEMINJAMEAN .......coiiiiiiiiieiie s bin e 73
- o= I [T o P 74
13 Tebel KONFIGUIAST ......oviiiiiiiiiiiiiice e e 74
1 Black BoxX Panel Admin.........coccooiiiiiiiiiiieieee e arnanassee e 108
2 Black Box Panel PENQUNJUNG........covviiiiireie e beseiiiinnne e srnesnasnee e 110
3 White Box Panel AdMiIN ......ooviiiiiiiiiiesie s desreasaesaessesnesbe e sraanasnseneesenns 111
4 Pertanyaan KUEBSIONET .........cccuiiiiiieiieiuie i e iaeansesnaessesnseaneeseanneanaesseessennns 113
5 HaSH PENQUJIAN .....ovieiececeee ettt st e ettt 114

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Konsep SiStem iNFOrMAaS .......cccveiiiieiiieiicic e 16
Gambar 2.2 Lambang ENtity SEtS ........ccccviiieiiiieiieie e 22
Gambar 2.3 Lambang Realitionships SEtS.........cccccevieieiiieieeie e 22
Gambar 2.4 Lambang AtribUL ..o 22
Gambar 3. 1 StrUKLUr OFQANISASI........cituueueuersessesseiineeeeeeneeeeressessesiessesneseeeeeesnenes 35
Gambar 3. 2 Use Case Diagram AMIN........oceuieieeieeniine s seeeseseesieeseeseeseens 48
Gambar 3. 3 Activity Diagram Login AdmiN ... e 50
Gambar 3. 4 Diagram Activity Olah Data Alat ...t 51
Gambar 3. 5 Activity Diagram Olah Data Kategori ... ..oovemememiieneniieeens 52
Gambar 3. 6 Activity Diagram Mengubah Data AKUN .....cceiiieveiciiiiee e 53
Gambar 3. 7 Activity Diagram Transaksi Peminjaman ........ccoceiiincvenineninieennenn 54
Gambar 3. 8 Activity Diagram Mencetak Laporan......c.ooeeeereiese i ceeeeeeeennens 55
Gambar 3. 9 Activity Diagram Mengubah Kata Sandi USEr ...........ccccceeviiinecvrcnenen. 56
Gambar 3. 10 Activity Diagram Melihat Alat .............ccooiiieiie i ssine e 57
Gambar 3. 11 Activity Diagram Pencarian Alat .............cceieeiiviieeieesresaeseesnesnesnn. 58
Gambar 3. 12 Melihat Profil TOKO......cccocoiiiiiiiiii e 59
Gambar 3. 13 Sequence Diagram LOGIN .........cccceiieiiiiieiieeieeie e se e cassnaessesneeseens 60
Gambar 3. 14 Sequence Diagram Olah Barang ..........cccccoeveveeveiieeiicie e isreesiesne e, 61
Gambar 3. 15 Sequence Diagram Olah Kategori.............oociiiinnee e ceecbeseesne e, 62
Gambar 3. 16 Sequence Diagram Peminjaman..............ccoveeieeruessuesssereinnessassuesseessens 63
Gambar 3. 17 Sequence Diagram Lupa PaSSWOT ..........cccuveeiearuesiueseeesiianuessaesueaieesnens 64
Gambar 3. 18 Sequence Diagram LapOran ..............cc.ieiueireeieasuessessveeinessaesseessessnesnens 65
Gambar 3. 19 Sequence Diagram Melihat Alat .........ccociieiiiiiic i, 66
Gambar 3. 20 Sequence Diagrams Pencarian Alat ..o 67
Gambar 3. 21 Sequence Diagram Profil ToKO ..o 67
Gambar 3. 22 Class Diagram Controller...............ccciiiiiniecee 68
Gambar 3. 23 Class Diagram MOdel...........cooiiiiiiiiisiiisiein e 69
Gambar 3. 24 Entity Relationship DIagram ..iic..oie i 70
Gambar 3. 25 Relasi antar taDE1 .........ooe i 75
Gambar 3. 26 Halaman Log IN.........cooiiiiiie e 76
Gambar 3. 27 Halaman Dashboard .............ccccoveiriiieiieneiiereee e 76
Gambar 3. 28 Halaman Barang...........ccooeeieriniiiiiseseeee s 77
Gambar 3. 29 Tambah Barang .........cccceeeirierieniiiesesi e e 77
Gambar 3. 30 Halaman Kategori .........cccccveiiieiieiie et 78
Gambar 3. 31 Tambah Kategori........ccccviiiiiiieiie et 78
Gambar 3. 32 Halaman CUSIOMET .........couiiieiiiieiiere e 79
Gambar 3. 33 Tambah CUSTOMEN .......cuiiiiiieieiie e 79
Gambar 3. 34 Halaman Profil Saya .........ccccocviiiiiiiciic e 80

XV



Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.

Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

S5 EIt Profil ...ccoeeeeceeee e s 80
36 Halaman Change PassWord...........cccocveeieenenie e e 81
37 Halaman Peminjaman ..........ccooveeierineninisiseeee s 81
38 Halaman Pinjam Barang .........ccccceoerenerenenisieiesese s 82
39 Pinjam Barang — Lanjut .........ccooveieiiiiiieeeeeee e 82
40 Halaman LapOran .........cocooeiiiieieeeeesie st 83
41 Halaman Landing Page ........cccoeeeiveiiiieieese e 83
11 1] 0] O S TSR UPR PR 84
2 MembBUat Database .......ueieeueiee e eieseesie s i e 85
3 MembBUat Tabel ...c.ooiiee e e e 85
4 Tabel AQMIN......oiiiiiiee e Sne s eseeeneesree e 86
S TabEl BAIANG .....eoueeieiieiti b ss i ane bbb 86
6 TaDEl CUSTOMEN ..eoiveeeiieieeie e e e sreenesnnssnaetba e sreesee et esneeneeeneennes 87
A I 10T I =T oo B SR 87
8 TabEl KALEQOTT. ...ttt 88
9 Tabel KONTIQUIAST.......coiiiiiiiiiiiieieitc et fin e 88
10 Tabel PEMINJAMN ..o bbb 89
11 Tabel RINCI PEMINJAMAN ......ccoiiiiiiiiiieeeeeee e sresre s 89
12 TaBEl USEI TOKEN ....ovieiiieie ettt e anasannennanne e 90
13 Relasi Antar TADEL.......cuoiiiiieiieie it 90
BRI . ... e 91
15 Halaman Pendaftaran ..........cccooeiiiiieisibesessiesse e siine e sraaneaneeeeneenes 92
16 GaNti PaSSWOIT.........ccuiiiiiiiiiiiiiieiie etk araanaenaesesne st e anaanaeneeneeneenes 93
17 DAShDOGIT.......ccueiiiiiiieieieee e bbb ebe e e 94
18 Halaman Barang..........cccueiuiiieieeieieiesbeesaesnassseansesssesrs sanesnnssseessesseesenns 94
19 Tambah Barang .........cccccveiveiiiiiiiiee e se et 95
20 Halaman Kategori ........cccviviiiiiiiic e 96
21 Halaman Konfigurasi ............c.cooviiiiieiieie s 96
22 Halaman CUSIOMEN ..........ccoiiiiiiii ittt 97
23 Halaman Peminjaman ..........ouoeerressessessesesseeeeeeseeseessesiessesesesseesnens 98
24 PINJAM BATANG .. .veveiteiteiiiaiiaiienieie st i steastaseeeeneese s see e sie s eseeeennens 98
25 Pinjam Barang LanjUt .........cooeoiiiiiiineneeeeee e 99
26 Detail PEMINJaman ..........cccoviiiiiiienesee e 100
27 Pengembalian ..........ccocoiiiiiiiieee e 100
28 Halaman Peminjaman ..........ccoeveieienininineeeeeese s 101
29 Cetak LapOran .......cooieiiiiiiieieie e 102
30 Halaman Profil ANda..........ccccoveiiiieiiieceseee e 102
31 Halaman Edit Profil...........cccooveiiiieieccce e 103
32 L0Q OUL .. 103
33 Halaman Depan .........cccooiiiiiiiiiie e 104

XVi



Gambar 4. 34 Halaman Depan Barang ..........ccccoceeeeeeierenenene s 105

Gambar 4. 35 KONeksi Database..........ccoocviiiiiiiiiii et 106
Gambar 4. 36 Controller AAMIN .....ccuveei i 106
Gambar 4. 37 Model AMIN .....oeeiiiiiic e 107
Gambar 4. 38 VIEW AGMIN .....vviiiiiiiiiic ettt s sbae e e s sbbae e e aans 107
Gambar 4. 39 LogOut CoNtrolIer..........cooiiiiiiiiieecee s 108

xvii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A Pertanyaan Kepada PemiliK............cccooiiiiiiiiiecee 119
Lampiran B FOtO Perusanaan .............ccooveoeiiriiiiiiieeeeese e 120
Lampiran C Foto Daftar Barang .........cccceoeeeieriienieiesieese s 121
Lampiran D Foto Bersama PemiliK............cccooooiiiiiiiiii e 122

xviii



INTISARI

Dung Menggung Adventure merupakan sebuah usaha yang bergerak pada
bidang persewaan alat kemping. Dung Menggung Adventure masih menggunakan
pencatatan manual dalam mencatat transaksi peminjaman yang berjalan. Dengan
menggunakan sistem pencatatan secara manual memungkinkan pencatatan transaksi
peminjaman mengalami kesalahan.

Untuk meminimalisir kesalahan® maka penulis akan merancang serta
membangun sistem informasi persewaan alat kemping. Metode yang digunakan dalam
merancang serta membangun sistem informasi ini menggunakan beberapa metode
seperti pengumpulan data, analisis, perancangan, pengembangan dan testing atau
pengujian. Sistem informasi ini dibuat menggunakan framework Codelgniter dengan
menggunakan bahasa pemrograman seperti HTML, PHP dan JavaSeript.

Aplikasi yang dihasilkan berbasis website yang diharapkan dapat membuat
kinerja Dung Menggung Adventure semakin meningkat. Terdapat berbagai fitur yang
disediakan untuk membantu pencatatan secara otomatis dan efektif. Selain itu, penulis
juga menganjurkan kepada pihak Dung Menggung Adventure untuk memaksimalkan
fitur-fitur yang disediakan untuk dapat mengembangkan usahanya melalui basis data
yang diperoleh.

Kata Kunci: sistem informasi, website, codeigniter, perancangan dan persewaan alat.
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ABSTRACT

Dung Menggung Adventure is a business which is engaged in camping
equipment rental. Dung Menggung Adventure still uses manual recording in recording
ongoing loan transactions. By using a manual recording system, it is possible to record
borrowing transactions in error.

To minimize errors, the authors will design and build a camping equipment
rental information system. The method used in designing and building this information
system uses several methods such as data collection, analysis, design, development
and testing. This information system is created using the Codelgniter framework using
programming languages such as HTML, PHP and JavaScript.

The resulting web-based application is expected to increase Dung Menggung
Adventure's performance. There are various features provided to help recording
automatically and effectively. In addition, the author also recommends Dung
Menggung Adventure to maximize the features provided to be able to develop their
business through the database obtained.

Keywords: information system, web-based application, codeigniter, design-.and
equipment rent.
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