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INTISARI 

Dung Menggung Adventure merupakan sebuah usaha yang bergerak pada 

bidang persewaan alat kemping. Dung Menggung Adventure masih menggunakan 

pencatatan manual dalam mencatat transaksi peminjaman yang berjalan. Dengan 

menggunakan sistem pencatatan secara manual memungkinkan pencatatan transaksi 

peminjaman mengalami kesalahan. 

Untuk meminimalisir kesalahan maka penulis akan merancang serta 

membangun sistem informasi persewaan alat kemping. Metode yang digunakan dalam 

merancang serta membangun sistem informasi ini menggunakan beberapa metode 

seperti pengumpulan data, analisis, perancangan, pengembangan dan testing atau 

pengujian. Sistem informasi ini dibuat menggunakan framework CodeIgniter dengan 

menggunakan bahasa pemrograman seperti HTML, PHP dan JavaScript. 

Aplikasi yang dihasilkan berbasis website yang diharapkan dapat membuat 

kinerja Dung Menggung Adventure semakin meningkat. Terdapat berbagai fitur yang 

disediakan untuk membantu pencatatan secara otomatis dan efektif. Selain itu, penulis 

juga menganjurkan kepada pihak Dung Menggung Adventure untuk memaksimalkan 

fitur-fitur yang disediakan untuk dapat mengembangkan usahanya melalui basis data 

yang diperoleh. 

Kata Kunci: sistem informasi, website, codeigniter, perancangan dan persewaan alat. 
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ABSTRACT 

Dung Menggung Adventure is a business which is engaged in camping 

equipment rental. Dung Menggung Adventure still uses manual recording in recording 

ongoing loan transactions. By using a manual recording system, it is possible to record 

borrowing transactions in error. 

To minimize errors, the authors will design and build a camping equipment 

rental information system. The method used in designing and building this information 

system uses several methods such as data collection, analysis, design, development 

and testing. This information system is created using the CodeIgniter framework using 

programming languages such as HTML, PHP and JavaScript. 

The resulting web-based application is expected to increase Dung Menggung 

Adventure's performance. There are various features provided to help recording 

automatically and effectively. In addition, the author also recommends Dung 

Menggung Adventure to maximize the features provided to be able to develop their 

business through the database obtained. 

Keywords: information system, web-based application, codeigniter, design and 

equipment rent.  

  


