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INTISARI 

 

Saat ini objek wisata Kecamatan Muntilan membutuhkan media baru 

untuk promosi dan sosialisasinya. Dari tahun ketahun Kecamatan Muntilan 

Kabupaten Magelang masih menggunakan booklet atau brosur sebagai media 

promosi dan sosialisasi objek wisatanya. 

 Jika informasi mengenai objek wisata Kecamatan Muntilan Kabupaten 

Muntilan disajikan dengan media booklet atau brosur, maka informasi tersebut 

akan tergantung dari ukuran booklet atau brosur. Selain itu booklet atau brosur 

memiliki jumlah yang terbatas. Oleh sebab itu masyarakat tidak dapat menerima 

informasi tentang objek wisata Kecamatan Muntilan secara maksimal.  

Pembuatan website potensi wisata Kecamatan Muntilan Kabupaten 

Magelang ini diharapkan dapat mempermudah promosi dan sosialisasi objek 

wisata yang ada di Kecamatan Muntilan Kabupaten Magelang sehingga 

masyarakat mendapatkan informasi mengenai objek wisata tersebut secara 

maksimal. Tampilan yang menarik juga akan menambah minat masyarakat dan 

wisatawan untuk membaca info wisata dan berkunjung ke objek wisata yang ada 

di Kecamatan Muntilan. 

 

Kata Kunci:  Website, Wisata, Kecamatan Muntilan, Media Informasi, Promosi  

 

 

 

 
 
 



 

 

ABSTRACT 
 

At present the attractions of the Muntilan Subdistrict need new media for 

promotion and socialization. From year to year, Muntilan Subdistrict, Magelang 

Regency still uses booklets or brochures as media for the promotion and 

dissemination of tourist objects.  

If information about the attractions of Muntilan District Muntilan Regency 

is presented with a media booklet or brochure, then that information will depend 

on the size of the booklet or brochure. In addition, booklets or brochures have a 

limited amount. Therefore the public cannot receive information about the 

maximum attraction of Muntilan District.  

The website development potential of the District of Muntilan Magelang 

Regency is expected to facilitate the promotion and dissemination of attractions in 

the District of Muntilan Magelang District so that people get maximum 

information about these attractions. An attractive display will also increase the 

interest of the public and tourists to read tourist information and visit tourist 

attractions in the District of Muntilan. 

 

 

Keyword: Website, Travel, Muntilan Subdistrict, Information media, Promotion. 

 

 

 


