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INTISARI 

 Sogan Batik Rejodani adalah salah satu usaha yang bergerak di bidang 

pakaian batik yang beralamatkan di Jl. Palagan Tentara Pelajar KM.1, Sariharjo, 

Ngaglik, Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta. Selama ini perencanaan bahan 

baku belum sesua dengan permintaan konsumen, sehingga terdapat kekurangan 

barang atau kelebihan persediaan. 

 Sistem Penunjang Keputusan dapat memprediksi permintaan barang 

sehingga dapat dilakukan perencanaan bahan baku dengan jumlah paling tepat 

dibeli sesuai dengan persediaan dan permintaan barang sehingga resiko kesalahan 

perancaan stok dapat dikurangi seminimal mungkin. 

 Sistem Penunjang Keputusan ini menggunakan metode Fuzzu Tsukamoto 

dan dibangun menggunakan MySql dan PHP sebagai basisdata dan bahasa 

pemogramannya. Diharapkan Sistem Pendukung Keputusan ini dapat menjadi 

tolak ukur pemilik untuk pengambilan keputusan perencaan bahan baku. 

 

Kata Kunci : Sogan Batik Rejodani, Sistem Pendukung Keputusa, Fuzzy 

Tsukamoto. 
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ABSTRACT 

 Sogan Batik Rejodani is one of the businesses engaged in the field of batik 

clothing which is located on Jl. Palagan Tentara Pelajar KM.1, Sariharjo, 

Ngaglik, Sleman, Special Region of Yogyakarta. During this time planning of raw 

materials has not been in accordance with consumer demand, so there is a lack of 

goods or excess inventory. 

Decision Support System can predict the demand for goods so that raw 

material planning can be done with the most appropriate quantity purchased in 

accordance with the supply and demand for goods so that the risk of stock 

misplacement can be reduced to a minimum. 

This Decision Support System uses the Fuzzy Tsukamoto method and is 

built using MySql and PHP as its database and programming language. It is 

expected that this Decision Support System can be the owner's benchmark for 

making raw material planning decisions. 

 

Keywords: Sogan Batik Rejodani, Decision Support System, Fuzzy Tsukamoto. 
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