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INTISARI 

 

 

 

Pembuatan video company profile bertujuan untuk mengenalkan profile 

perusahaan kepada konsumen sehingga diharapkan dapat meningkatkan minat 

konsumen kepada produk perushaan. Dimana pemasaran produk perusahaan 

selama ini masih menggunakan cara tradisional yaitu mendatangi langsung para 

konsumen dan memberikan sample produk kepada konsumen. Selain 

membutuhkan waktu yang lama juga membutuhkan biaya yang tidak sedikit ole 

karena itu pemuatan video company profile ini bertujuan mempermudah media 

pemasaran produk serta mengenalkan profile perushaan.   

 Untuk mempermudah dalam melaksanakan penelitian ini, digunakan 

beberapa metode penelitian yang nantinya di harapkan mampu membantu dalam 

pengumpulan data guna pembuatan program dan pembuatan laporan hasil 

penelitian. Metode observasi, wawancara, studi kasus. 

Hasil dari penelitian ialah sebuah produk yang mengenalkan profile 

perusahaan kepada konsumen melalui media sosial instagram. Diarapkan dengan 

adanya media pengenalan profile perusahaan maka akan semakin dikenal 

perusahaan oleh masyarakat dan konsumen. 

 

Kata kunci: Film, Motion grafik, cinematic. 
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ABSTRAK 

 

 

         PT. Saribuana Jaya Abadi is a company that works in the field of organic 

fertilizer packaging, located in Secang, Magelang, Central Java. This PT was 

founded in 2017 and now still uses traditional methods in marketing its products 

and does not yet have the media to introduce a company identity to introduce it to 

consumers. This company profile video is expected to be a solution so that PT. 

Saribuana Jaya Abadi is becoming better known among the public as well as 

consumers. Products offered at PT. Saribuana Jaya Abadi, including MasterFarm, 

MasterBuah., MasterUnggas, MasterNitrit, MasterFish.  

The company profile video contains the vision and mission, company 

characteristics and product information offered in a concise and easy to 

understand manner. Our data can be obtained from several data collection 

methods, namely observation, interviews, and literature study.  

The final result is a product to market and introduce the product and 

company profile. The company profile video is expected to be able to introduce the 

company profile so that the company becomes better known by consumers and the 

public. 

 

Keyword: Film, Motion graphic, cinematic. 

 

 

 

 


