PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di Indonesia, iklan di bawah era |980-an, berbeda jauh pengaruhnya
terhadap konsumen dibandingkan iklan dalam era kekinian. Iklan terkini tampak

dengan menggabungkan (RRE TE SHOr R MOHSH Grar

Live shoot dapat disrtikan sebagai teknik pengambilan gambar bergerak
secara langsung. Live shoot juga dapat dikatakan sebagai video shooting di mana
dalam pengerjaannya diperlukan editmg untuk menvempurnakan hosil shooting.
Motion Graphic digabungkan ke dalam video Live Shor untuk memperindah



tampilan visual yang akan disampaikan dan Motion Graphic dapat digunakan
untuk menyampaikan informasi vang tidak mampu ditampilkan melalui Live Shot.
Salash satunya yaitu Youngs Computer. Pada awal berdiri, Youngs
Computer melakukan promosi melalui media cetak seperti banner, spanduk.
mng diselenggarakan di kota Jogja.

permasalahan yaitu g
mengrunakan teknik Live Shot dan Motion Graghic? "
1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan penelitian ini tidak menyimpang dari apa yang telah
dirumuskan, maka diperfukan batasan batasan. Batasan batasan dari penelitian ini

sehagai berikut :



l. Pengambilan gambar secukupnya,
2. Hasil dari implementasi live shot dan motion graphic ini berdurasi 2

3. Software yang digunakan untuk mengedit video ini yaitu menggunakan

2. Video profile yang digunakar kan mampu memberikan
informasi kepada kostumer tentang Youngs Computer secara singkat
dan jelas.

3. Penulis mengimplementasikan hasil dari video live shot dan mation
graphic dengan judul “video profile Youngs Computer menggunakan



teknik live shot dan motion graphic” ini akan di upload di media
sosial Youngs Computer.
1.4.3 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari disusunnya Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut :

|. Diharapkan konsumen dapat memahami profile dari toko komputer

SEL T

1.5.1 Metode Pengumpulan
Metode pengumpulan data yang digusnakan untuk melenghapi data pada
penelitian ini yaity :



w.  Observasi
Merupakan metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan
secara langsung ke Toko Youngs Computer yang beralamat di JL
Jembatan Merah DP Il 116A Prayan Kulon Suricadan Gejayan
Yogyakarta.

Meliputi Campositing. Editing, Rendering..
d. Implementasi
Meliputi Penerapan hasil video profile.



1.6 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, maksud penelitian, manfiat penelitian, metode penelitian,

ide, tema, naskah, storyboard, drawing, Adoh ‘Effect, Adobe

WP berisi teian ambaras e tesiaig ROBU - _
.-.:-..-:,;,. .:|‘! seria mm Video Profile _

Bab ini berisi tentan asi Pembuatan Video
Profile Youngs Computer Sebagai mosi Menggunakan Teknik Live
Shot dan Mation Graphic, hasil yang diperoleh saat proses, dan hasil akhir.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang merupakan tindak lanjut dani

kestmpulan yang penulis ambil,



DAFTAR PUSTAKA
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pengerjaan tugas akhir ini.
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