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INTISARI
Youngs Computer telah berdiri sejak tahun 2007 dan telah berkembang
menjadi sebuah toko komputer yang melayani berbagai keperluan seputar
komputer baik itu kebutuhan hardware maupun kebutuhan yang lainnya. Namun
hingga saat ini Youngs Computer dalam melakukan promosi masih menggunakan
media cetak dan belum menggunakan sebuah video profile dalam melakukan

promosi ke para konsumen.

Atas dasar permasalahan diatas, maka peneliti memiliki gagasan untuk
membuat sebuah video profile yang dapat digunakan untuk promosi kepada para
konsumen. Video profile ini dibuat dengan menggabungkan teknik live shoot dan

motion graphic.

Dengan adanya video profile ini, diharapkan dapat membantu Youngs
Computer dalam melakukan promosi kepada para konsumen yang ingin mencari

tempat untuk membeli peralatan dan merakit komputer.

Kata kunci: Video Profile, motion graphic, live shoot, promosi
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ABSTRACT
Youngs Computer has been established since 2007 and has developed into a
computer shop that serves a variety of needs around the computer both hardware
needs and other needs. But until now Youngs Computer in conducting promotions
still uses print media and has not used a video profile in conducting promotions to

consumers.

On the basis of the above problems, the researcher has the idea to create a
video profile that can be used for promotion to consumers. This profile video was

created by combining live shoot and motion graphic techniques.

With this video profile, it is expected to help Youngs Computer in conducting
promotions to consumers who want to find a place to buy equipment and assemble

computers.

Keyword : Profile videos, motion graphics, live shoots, promotions
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