BABI1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan film animasi atau yang biasa disebut dengan film kartun

thﬂkhm}l mwﬁ pergerakan ol . 1

menyelamatkan diri dari rasa kebelet buang air kecil. Usaha tersebut
diifustrasikan dengan sebuah adegan berlari dari kejaran gelombang air yang
besar di dalam sebuah goa serta adegan membuka paksa sebuah pintu keluar. Di
akhir cerita sang bocah akhimya gagal membuka pintu yang dirasa satu-satunya




jalan keluar untuk menyelamatkan dirinya dari kejaran air karena ternyata pintu
tersebut hanya dapat dibuka dengan cars digeser, Dalam cerita diatas tersebut

menggunakan teknik fame by frume seba




1.3 Batasan Masalah

Dalam pembuaton film Kartun ini batasan masalahnys adalah sebagai
berikut:

. Film imi bercerita tentang ilustrasi perjuangan seorang bocah

1.5 Manfaat Penullsan
L5.1 Untuk Penulis
I. Dapat mengimplementasikan hasil dari masa studi di universitas
Amikom Yogyakarta pada jurusan Strata | Sistern Informasi, dan



dapat memahami apa yang telah didapat pada masa kuliah teori
2. Dapat memashami proses pembuatan sebush animasi yang
‘merupakan hasil dari mata kuliah konsentrasi selama masa kuliah.
3. Dapat menyampaikan maksud atau informasi berupa cerita fiktif

penyusunan penelitian ini. m vang digunakan adalah
1. Metode Observasi



Metode pengumpulan dengan cara melakukan pengamatan
terhadap film animasi 2D yang mempunyai ciri dan karakteristik
yang sama,

2. Metode Kepustakaan
Metode dari hasil mengumpulkan data-data buku mengenai teknik

frame by frame dalam pembuat; animasi 2D yang berkaitan

. Kebutuhan Non Fungsional
Menganalisis kebutuhan Non fungsional apa saja yang dapat
1.63  Produksl

Meliputi Pra-Produksi yaitu perencanaan dalam pembuatan film animasi
2D, hal ini meliputi perencanaan konsep, storyboard, design karakter, dan



fy frame, pengambilan gambar dan hal-hal lain yang berkaitan dengan pembuatan

m.‘ ’L

L.o.4  Evaluasi
Meliputi pengujian tentang kesesuaian dalam menerapkan teknik frame by

BAB II: LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka. teori tentang
pengertian film kartun, animasi, teknik frame by frame, dan Analisa
kebutuhan system dalam pembuatan animasi.



BAB I11: ANALISA DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini menjelaskan mengenai gambaran umum, Analisa
kebutuhan system dan proses pra-produksi dalam pembuatan animasi 2D.
BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
knik frame by frame. Dani proses
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