BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Di dalam dunia bisnis dewasa ini peranan internet telah dirasakan semakin

yang membuat website mark

Namun untuk saat ini website marketplace yang ada di Indonesia rata-rata
masih menggunakan teknologi meelti page application (MPA). Sehingga dinilal
kurang efisien dalam penggunaon bandwideh karenn akan memual ulang halaman
ketika berpindah halaman. Selan itu website akan terasa berat saat membuka
halaman baru. Ini dikarenakan halaman website selaln di-render dari sisi server,



Oleh sebab itu. penulis mencoba mengembangkan suatu sistem marketplace
dengan menggunakan teknologi single page application (SPA). Dalam penerapan
teknologi SPA ini. Penulis menggunakan framework Vie Js dikarenakan mudah
dipelajari dan memiliki komunitas yang besar. Dengan dilakukannya penelitian ini

3. Sistem ini meru

penjual dan pembeli

4. Sitem ini menggunakan payment gateway Midtrans dalam melakukan
pembayaran

5. Sistem ini menggunakan APl Raja ongkir untuk menghitung tarif



6. Sistemi menggunakan database MySQL yang belum menerapkan
sistem keamanan lebih lanjut

7. Pembuastan hackend menggunakan framevork Laravel

8. Pembuatan frontend menggunakan framework Vue Js

. Memudshkan pembeli untuk mencari barang yang ingin dibeli
¢. Memudahkan penjual dan pembeli dalam melakukan transaksi jual-beli
d. Meminimalisir penipuan dalam transaksi jual beli online
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#. Menambah pengetahuan dan pengalaman bagi penulis dalam bidang
pembustan sistem informasi serta pengetabuan dalsm penggunaan
framework laravel, framework vue fs, dan penerapan teknologi single

page application

jurnal) yang berkaitan dengan pembuatan sistem informasi marketplace
menggunakan framework Lovave! dan Vie S5



1. 1.2 Metode Studl Literatar
Merupakan metode pengambilan data dengan memanfaatkan
fasilitas i internet dengan mengunjungi situs-situs website yang
berhubungan dengan pembuatan  sistem  informasi  marketplace
menggunakan framewerk Lorave! dan Viee Js.

Lo, 1.3 Metode Kuesfomnes

Metode analisis yang digunakan dslam peneli
‘amnlis i 'm‘!ﬂms‘i masalal .

1.6.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian i1 menggunakan
UML (Unified Modeling Language) yang berfungsi untuk menggambarkan
batasan-batasan sistem, aliran data atau proses-proses vang terjadi dalam sistem,
firngsi_fitngsi dalam sistem dan keterkaitan antar objek dalam sistem.



1.6.4 Metode Testing
Metode testing yang digunakan dalam penelitian ini ada 2 macam, yaitu
White Box Testing dan Black Bax Testing

BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini menguraikan analisis terhadap permasalahan yang sedang diteliti,
meliputianalisis permasalahan, analisis kebutuhan sistem yang akan dibuat, analisis



sistern vang diusulkan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
marketplace menggunakan framewerk Laravel dan Wue Js dengan teknologi single
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