PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN “ARENA TAS KERTAS”
YOGYAKARTA

SKRIPSI

disusun oleh
Anggi Julianata
12.12.6865

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN IKLAN “ARENA TAS KERTAS”

YOGYAKARTA

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada Program Studi Sistem Informasi

C
Y

disusun oleh
Anggi Julianata
12.12.6865

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2019



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN b4 "ARENA TAS KERTAS" ©







PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
m skripsi ini tidak terdapat

merupakan karya saya sendiri (ASLI), d

lain, k



MOTTO

"Mimpi indah. Bangun dan bergegaslah untuk menggapai keindahan”

Vi



PERSEMBAHAN

Puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa sebagai tanda rasa syukur atas
segala nikmat dan karunia sehingga skripsi ini dapat terselesaikan. Skripsi ini
penulis persembahkan kepada:

1. Kepada orang tua, bapak Sri Sutanto ibu Herlina dan Paman Slamet
Riyadi yang selalu mendo’akan, dan bersabar mencurahkan kasih
sayang kepada saya. Dan yang telah membiayai dan mendidik saya
hingga sekarang ini.

2. Bapak Mei P Kurniawan, M.Kom sebagai dosen pembimbing skripsi,
saya mengucapkan terimakasih banyak atas masukan, saran, dan
himbauan sehingga dapat terselesaikanya skripsi ini dengan baik dan
lancar.

3. Kepada Jati Wisnu Pamungkas dan teman-teman satu kontrakan yang
sudah menemani dan menjadi motivasi dalam pembuatan skripsi ini.

4. Kepada sepupuku Septiana yang sudah membantu suport untuk biaya
print dan fotocopy naskah

5. Terimakasih kepada Arena Tas Kertas yang telah bersedia menjadi
objek dalam skripsi ini.

6. Kepada teman-teman kelas 12-S1SI-08 saya ucapkan banyak
terimakasih sudah mendukung dan mendoakan agar terselaikanya

skripsi ini.

vii



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat ALLAH SWT atas segala rahmat dan

hidayah-Nya yang telah diberikan, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi

dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Iklan Arenataskertas Yogyakarta” ini

disusun sebagai salah satu syarat guna menyelesaikan studi pada jenjang S-1

Jurusan Sistem Informasi, Fakultas llmu Komputer, Universitas Amikom

Yogyakarta.

Dalam kesempatan ini dengan segala kerendahan hati penulis sampaikan rasa

terima kasih sebesar-besarnya kepada pihak yang telah mendukung, membantu

dan membimbing, sehingga skripsi ini dapat diselesaikan seperti yang diharapkan,

khususnya kepada:

1.

ALLAH SWT atas limpahan rahmat dan karunia-Nya yang diberikan
kepada penulis.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

Ibu Krisnawati, S.Si., M.T selaku Dekan Fakultas llmu Komputer dan
Kaprodi S-1 Jurusan Sistem Informasi.

Bapak Mei P Kurniawan, M.Kom selaku dosen pembimbing yang telah
banyak memberikan pengarahan bagi penulis dalm pembuatan skripsi.
Seluruh para Dosen, Asisten Dosen, Karyawan dan Teknisi Universitas
Amikom Yogyakarta yang telah memberikan fasilitas, dukungan dan
ilmu selama di perkuliahan.

Kedua orang tua tercinta beserta segenap keluarga yang senantiasa

memberikan doa, dukungan, dan motivasi.

viii



7. Teman-teman saya yang telah membantu dan mendukung dalam
penulisan skirpsi ini.

8. Dan semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu, yang
telah banyak membantu dalam melancarkan penyusunan skripsi ini
sampai selesai.

Dalam penulisan skripsi ini, penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh
dari kesempurnaan, oleh karena itu dengan segala kerendahan hati penulis
bersedia menerima kritik dan saran, serta masukan yang bersifat membangun agar
selanjutnya skripsi ini menjadi lebih baik lagi. Harapan penulis semoga skripsi ini

berguna bagi semua pihak yang membutuhkan.

Yogyakarta , Oktober 2017

Penulis



DAFTAR ISI

JUDUL L.ttt i
PERSETUJUAN ...ttt Error! Bookmark not defined.
PENGESAHAN ... Error! Bookmark not defined.
PERNYATAAN.....cco ittt Error! Bookmark not defined.
IMOTTO e skt e kb et ee et nb e e e ne e e e e s e e neennne s Y
PERSEMBAHAN ..ottt ettt st e st e e aas s e e e e snteeesneeeesneeeanneeeaneeas Vil
KATA PENGANTAR ..ottt an s e st en e e e neeesneeeanneeeas viii
DAFTAR ISL ... ittt diban et et anaaneabebeeseseeeeseaseneas X
DAFTAR TABEL ....ootiiiiiiiiiet et snesnsiae e sn e anesaeeenennes Xiii
DAFTAR GAMBAR ..ottt sttt e e sae e e anae e s anaa e s ne e e eteeesnneeeas Xiii
LN I S A XVi
ABSTRACT ...t e b be e ne e nnne s XVii
Y. O O, 1
L1 Latar BelaKang..........ccooiiiiiiiieie s 1
1.2 RUMUSAN MaSAIAN .......ccooiiiiiee e 3
1.3 Batasan Masalah ..........cooiiiiiiiii e s 3
1.4 Tujuan Penelitian.........ccooieiieie et e e e nas 3
1.5 Manfaat PenelitIaN .......ccueiiiiiiiiaie et 4
1.6 Metode PeNEIITIAN .......cooueiieieeie et e 4
1.6.1 Metode Pengumpulan Data.............c.coueeiineienesceeeee s 4
1.6.2 Metode PEranCanQaN ...........ccveieeiveerieireesseassessaessseseesseessessssseessessesseessens 5
1.6.3 Metode Pengembangan ............c.civeieieeieiieieee e 5
1.8.4 TESHING oottt bbbttt 6
1.6.5 IMPIEMENTASI .....cviiiiiiieieieee e 6
1.6.6 Metode EVAlUAST .......cc.eiiiiiiiiiiecce e 6

1.7 Sistematika PENUIISAN .........ccviiiiiiiiiee e 6
N = I SRR 8
2.1 TINJAUAN PUSTAKA .....couviviiiiiiiiiiieseeesee et 8
2.2 Definisi MUIIMEAIA. ........coviieeieiie e 9



2.2. 1 Element MUIMEIa........ooooeeeeeeeeeee 9

2.2.2 JENIS MUIIMEAIA ......eeieiieiieece e 10
2.2.3 Manfaat MUIIMEIA..........cccuiiiiiiiee e 10
2.3 DEfiNIST TKIAN ... 11
2.3.1Pengertian TKIAN ... 11
2.3.2 JENIS-JENIS TKIAN ..o 11
2.3.3 Tujuan PeriKIanan ..............cciiiimiieiieeieaiin e esiesee e eee e sre e se e 12
2.4 KONSEP DAasar VIAEO.........coeeueaueieeireineeiteessesaesssinseeaesteesseseesseessesseessaessens 14
2.4.1 JENIS-JENIS VOB . eveeteirieiieeiueiieateeeeeenieseeesuaannesnanabins e sneesseeneeaseesseansens 15
2.5 MOTION TTACKING .. +vteeueente ittt knn e n e ia bbb e e 16
2.6 MOLION GraphiC ....ccueeiiiiieiii ettt e st et e st sre e 17
2.7 Memproduksi TKIAN ...........cooiiii et sre e 18
2.6.1 Tahap PraprodUKSI .........ccciiiiiiiiieieie etttk 18
2.6.2 TANAP PrOGUKSI......c.ooiiiiiiiiiiiii it abe b enbie 22
2.6.3 Tahap Pasca ProUUKSI ..........ccveviiieiicic s see e vesnaenesnaeanaennens 29
CNER R P SRR S 32
3.1 Gambaran UmUMm .........ooiiiiiie e et eanaeane e 32
3.1.1 Sejarah Arena Tas KErtasS........ccoouiiiiiieie ittt ane e sr s 32
3.1.2 Profil Arena Tas KEertas...........cuuuiieieieie it siessesseaneane e snesne s eeneens 32
RS | ogo Y Y ... 33
3.2 Analisis Kebutuhan Fungsional..............ccccooiiiiiiiiiinic s 33
3.2.1 Kebutuhan FUuNgSIoNal ............ccccooiiiiiiiiieic e 33
3.2.2 Kebutuhan Non Fungsional..............cccoiiiiiieiieic e 35
3.2.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras ...........cccceveevereeieiieiiece e 35
3.2.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak ............cccociiniiininiieec s 36
3.2.2.3 Kebutuhan SDM.......ccoooiiiieiiee e 37

3.3 Pra PrOTUKSI...c..iiiieiiieieeieceee e e 38
3.3.1 Perancangan KONSEP ......cccuuieiiiieiiiee e siee e siee et e e siee e nnnee e 38
3.3.2 Perancangan Storyboard ............ccoceeeeieneni i 41
BAB IV e 45
AL PrOUUKST ..ot ettt 45

Xi



4.1.1 Pengambilan Gambar...........ccoiiiiiiiiieee e 46

4.1.2 RECOIT SOUNG ...eeiniieiieciie ettt 46
4.2 PaSCA PrOUUKSI.....c.veveieiieiiiiiieie e 47
o N =011 o SO S T SS 47
4.2.2 COMPOSITING ...ttt 55
4.2.3 RENUEIING ...ttt 56

4.3 PEMDANASAN ...ttt esrae e 58
4.4 PENAYANGAN .t ttiiuiiaiei et sibeateeanseaabeeasseaabeeasseaassaskae e beeanseesseesnbeenneeanneenneeenns 59

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel Kebutuhan Hardware .............cccooeieiiiienenncne e 38
Tabel 3.2 Tabel Kebutuhan SOftware...........cccovviiiiiiiiee e 38
Tabel 3.3 Tabel StOryhOard........ccceveiiiiiiiiieee e 43
Tabel 4.1 Hasil Pembahasan Arena Tas Kertas ........cccoveieiniieneieeneneeeee, 62

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 StOryDOAI ..........cooiiiiiiieieiee e 21
Gambar 2.2 Kamera High ANgIe ..o 24
Gambar 2.3 Kamera LOW ANQGIE ........cooiieice e 25
Gambar 2.4 Kamera ClOSE UP ......ooiiiiiiieieieie e 26
Gambar 2.5 Contoh Close Up (CU) ....cciiiiiiieiiinc e 27
Gambar 2.6 Contoh Long Shoot (LS) ...c.eeiiiiieiieie st 28
Gambar 2.7 Conton TWO SROOT .....c.uuiiiieierieieiie ettt e 28
Gambar 2.8 Contoh Efek-Efek Spesial ... 30
Gambar 3.1 Logo Arena Tas KEIaS ..........ccccoriieriiiniininiein e 33
GamBAr 4.1 TaKE VU0 ..cverviieiiiiieiiieiiiiieiie e et sbe b e e eae b sbeseestesnenneas 45
Gambar 4.2 Angel Medium SO0t ............coviiiiieie et 46
Gambar 4.3 DUBDING NAIAST .......ooiiiiiiiiiiiiii e 47
Gambar 4.4 Rendering Project AdODE Premier...........coovvveieiiiiciesnesnesiesnesneanes. 48
Gambar 4.5 CompoSItioN SELHING .......cceiieiiiieii e e 49
Gambar 4.6 Import File After Effect.........cccooviiiiiiii i, 49
Gambar 4.7 Menampilkan TraCker ..........cccooiiiiiiini st 50
Gambar 4.8 Menampilkan NUIl ... 50
Gambar 4.9 Meletakan Tracking....cuee.eioveieeiieieeieiiieesieeseesseseeseeiessaesseesveseneseas 50
Gambar 4.10 CompOoSSItING BaArU..........cccocoviiiiiiiiecic e 51
Gambar 4.11 IMPOIT FHE ..o 51
Gambar 4.12 Gaambar Dengan Pen TOOIS........ccciiiiiiiiiiiieiicee e 52
Gambar 4.13 EffECt DNASES. .....iiuiiieiiiriiieieiieiiesie st stestestes e eeeeeenee e sie e ssesnenneas 52
Gambar 4.14 Editing Sound DUbbINgG........cccoeiiiiiiieiicce e 53
Gambar 4.15 Studio REVEID .......oouiiiee e 53
GaAMDAN 4.16 DY ...ttt 54
Gambar 4.17 Hapus NOISE SOUNT .........ccueiiiiiiiiieienie s 54
Gambar 4.18 Pilinan RENUET .........coiiiieiieece s 54
Gambar 4.19 ReNder MP3... ..ottt et 54
Gambar 4.20 Pilihan Free SOUN ........cooveiiiieiieiecec e 55

Xiv



Gambar 4.21 Pilihan Sequence Adobe Premier........cccocevvveeiinnenie s 55

Gambar 4.22 File PrOJECT ..o 56
Gambar 4.23 SusUNan TIMEIINE .......ccciiiiiieieee e 56
Gambar 4.24 EXPOIt FIlE.....ccviviiieceee e 57
Gambar 4.25 Pilihan Render Adobe Premier.........ccocvvvviiiiinvene e 57

Gambar 4.26 Penayangan iklan di InStagram ... 59

XV



INTISARI

Arena Tas Kertas merupakan salah suatu tempat percetakan paperbag di
daerah Istimewa Yogyakarta yang berdiri sejak tahun 2010. Arenataskertas yang
beralamat di JI. Sono, Sleman, Blotan, Wedomartani, Ngemplak, Kabupaten
Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55584. Mas Riza Nurdiansyah sebagai
owner dari Arena Tas Kertas Go green menjadi istilah yang mendunia, tidak

terkecuali terhadap trend bisnis saat ini.

Media online adalah media massa yang terhubung melalui koneksi internet.
Di era sekarang ini sangat banyak digunakan untuk media beriklan, karena
banyaknya aktivitas atau sesuatu yang sudah terintegrasi koneksi internet. ini
berpeluang besar bagi biro iklan atau perusahaan yang ingin memperkenalkan
produknya dengan biaya yang tidak terlalu besar contohnya seperti beriklan di

media sosial Instagram kita dapat menyesuaikan iklan sesuai dengan anggaranya.

Media video promosi dengan menggunakan teknik motion tracking dan
motion graphics ini diperlukan untuk memperkuat pesan promosi agar lebih
berdampak pada target audience, dengan adanya promosi melalui instagram ini,

masyarakat luas dapat lebih tertarik untuk mengunjungi Arena Tas Kertas.

Kata Kunci : Arena Tas Kertas, Promosi, Instagram, Papperbag
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ABSTRACT

Arena Tas Kertas is one of the paperbag printing sites in Yogyakarta Special
Region which was established in 2010. Arenatas paper which is located at JI.
Sono, Sleman, Blotan, Wedomartani, Ngemplak, Sleman Regency, Special Region
of Yogyakarta 55584. Mas Riza Nurdiansyah as owner of the Arena Tas Kertas
Go green is a global term, no exception to the current business trend.

Online media is mass media that is connected through an internet connection.
In this era, it is very widely used for advertising media, because there are many
activities or something that has integrated internet connection. This is a great
opportunity for advertising agencies or companies that want to introduce their
products at a cost that is not too large, for example, such as advertising on
Instagram social media, we can adjust the ad according to its budget.

Promotional video media using motion tracking and motion graphics
techniques is needed to strengthen promotional messages to have more impact on
the target audience. With this promotion through Instagram, the wider community

can be more interested in visiting the Arena Tas Kertas.

Keywords : Arena Tas Kertas, promotion, Instagram, Papperbag
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