L1 Latar Belakang

akan kebersihan lingkungan maka dibutuhkan iklan layanan masyarakat fentang
kebersihan lingkungan sebagai media informasi yang bertujuan untuk
menyadarkan masyarakal betapa  pentingnya kebersihan lingkungan  bagi



kesehatan dan dempak yang akan terjadi ketika masyarakal membuang sampah
sembarangan dan tidak menjaga lingkungan dengan baik.

Dari permasalahan tersebut, agar masyarakat modemn lebih memperhatikan pola
hidup mereka untuk lebih sehat, di butuhkan media sosialisasi yang mengikuti

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penulis merumuskan
sebagai berikut :



|.  Bagaimana cara membuat desain video iklan layanan masyarakat (entang
kebersihan lingkungan dengan menggunakan teknik motion graphic sebagai
media sosialisasi berbasis animasi 2D yang diharapkan mampu memberikan
solusi yang baik dalam mensosialisasikan kebersihan lingkungan?

Ada berapa tahap dalam pembuatan iklan masyarakat ?
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1. Membuat dessin video iklan layanan masyarakat “Kebersihan
Lingkungan” sebagal media sosialisasi
R Menerapkan pengalaman dan ilmu yang didapat selama mengikuti

perkulighan di STMIK AMIKOM Yogyakarta, yaitu telah menempuh mata kuliah
Komputer Grafis, Multimedia, Multimedia Lanjut, Broadcast dan Perancangan



Film Kartun.

1 Memberikan referensi dan literatur baru bagi perkembangan desain
animasi 2D, khususnya mengenai klan layanan masyarakat “Kebersihan
Lingkungan” dalam bentuk animasi 2D.
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1.5 Metode Penelltian

Metode yang digunakan untuk penyusunan penelitian ini yaitu :

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
L5 1.0 Tahapan Studi Pustaka (Literatur)

s lan. data m

Sekolah T'i[lggi




153 Slstematika Penulisan

oleh karena itu penulis akan menyajikan lima bab vang berisi uraian secara garis

Menentukan masalah yang ada di kehidupan kita dan mencari tahu solusi
untuk memecahkan masalah tersebut.

2. Sereen writing olau mencari ide atau gagasan.

Ide merupakan hal yang mendasar untuk mengembangkan sebuah karya.



Tema cerita adalah pokok pikiran dalam sebuah karya.
4. Menentukan Logline
Logline adalah plot yang dituangkan dalam sedikit mungkin katakata yang
digunakan dalam menyusun cerita.
Pembuatan sinopsis

Pemberian warna pada karakter dan seluruh aset yang akan di gunakan
3. Awimating
Proses menggerakkan karakter sesuai dengan storyboard



4 Dubhing
5 Rendering
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