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INTISARI

Lingkungan memiliki pengaruh yang sangat besar terhadap kesehatan
dimana pada penelitian ini di latar belakangi oleh permasalahan dimana kebiasaan
masyarakat yang sering membuang sampah sembarangan, dimana hal ini akan
mengakibatkan kerugian bagi masyarakat itu sendiri  contohnya sebagai
banjir,wabah penyakit, dan lingkungan yang tidak sehat.

Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa masih kurangnya
kesadaran masyarakat akan kebersihan lingkungan itu sendiri. Maka dari itu
dibutuhkanlah sebuah media yang berupa video iklan layanan masyarakat yang
bertujuan untuk menyadarkan masyarakat betapa pentingnya kesehatan dan
dampak yang akan terjadi ketika msyarakat membuang sampah sembarangan dan
tidak menjaga lingkungan dengan baik

Video iklan layanan masyarakat ini akan didesain dengan teknik motion
graphic dan visual yang menarik menggunakan Adobe After Effect dengan tujuan
agar masyarakat lebih mudah dalam memahami maksud dari video iklan layanan
masyarakat tersebut serta memberikan motivasi bagi masyarakat untuk saling
membantu menjaga kebersihan lingkungan agar tetap bersih dan nyaman untuk
ditinggali.

Kata Kunci: Iklan layanan masyarakat, Adobe After Effect, Motion Graphic
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ABSTRACT

The environment has a profound influence on health which in this study in the
background by the background of problems in which the habits of the people who
frequent littering, where this would result in losses for the community itself for
example as floods, disease, and an unhealthy environment.

From the above it can be concluded that there is still a lack of public awareness
of environmental cleanliness itself. Therefore dibutuhkanlah a form of media that
video public service announcements that aims to make people aware of how
important health and the impact that would occur when msyarakat littering and
keep the environment well

Video public service announcements will be designed with the technique of motion
graphic and visually appealing using Adobe After Effects in order to make people
easier to understand the intent of the video public service ads, and provide
motivation for people to help each other maintain the cleanliness of the
environment to stay clean and comfortable to live.

Keyword: Public srvice announcement, Adobe After Effect, Motion Graphic
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