BAE 1
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan harmvare komputer semakin hari semakin pesat, dengan ini
kemampuan komputer dalam mengerjakan berbagai jenis proses dapat dijalankan

bisa memilih atau membuat tampilan karakter sendin untuk digunakan dalam game.
Model karakter VRChat dapat di upfoad menggunakan asset VRChat package pada
game engine Unity, namun VRChat memiliki batasan dalam mengupioad karakter,
VERChat hanya menerima model karakter dengan jumlah podv kurang dari 70.000,
Jika melebihi dan 70.000 pody maka model karakter akan ditolak oleh asset VRChat



package dan tidak bisa diuplead. Oleh karena itu model karakter hasil scuipiing
tidak bisa digunakan begitu saja untuk game ini, perlu pengurangan poly pada
model karakter sculpring sehingga jumlah pofvnya bisa mencapai kurang dari
TO000.

I4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dari penelitian dengan judul “Analisis dan Pembuatan 3D Model
Karakter untuk Game "VRChat” dengan Menggunakan Metode Scuipting” adalsh
Gebagpii pvast Rodlubunes. jojung pendhdicen ST padi Uiverstas: ANIIKOM
Yogyakarta.



Tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk membuat 3D model karakter
vang menggunakan metode sculpting bisa digunakan untuk evater karakter dalam

2. Studi Pustaka
Penelitian ini mengacu pada pengumpulan data dilakukan dengan
mempelajari buku-buku  pendukung. Intemet juga menjadi sumber



pencarian data selain dari buku serta referensi lain dari berbagai sumber

karakter. Proses ini mengounakan berbagai mocam perangkal lunak, di
antaranya adalah Zbrush, Autodesk Maya, Substance Painter, Adobe
Photoshop, Unity.

3. Pasca Produksi



Pada tahap pasca produksi, adalah proses mengupload model ke dalam

pame.

17 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini memiliki sistematika penulisan yang terdiri dari 5
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