BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Motion Graphic merupakan salah satu media desain grafis untuk opening

brmper, film. televisi, video cfip dan internel. Pada dunia perdogangan, informasi,

hanya menggunakan foto . kertas yang dirasa pemulis kurang efektif untuk menarik
minat pelanggan.



Media promosi iklan memiliki keunggulan yaitu dapat mencakup lima
unsur multimedia sekaligus, vaitu video, teks, gambar, animasi dan suara. Teknik
ini diharapkan dapat menyajikan visualisasi data menggunakan gambar dan video
suatu informasi secara sederhana tanpa mengurangi informasi yang ada dan
‘sebagai pendukung media promosi yang lama. Pengemasan visualisasi dengan
media iklan diharsp akan mampu menyampaikan informasi tentang produk
undangan secara jelas:
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3. Teknik yang digunakan adalah teknik motion graphic.

4. Aplikasi yang digunakan adalah Adobe Photoshop, Adobe After Effects,
Adobe Premiere Pro.

5. Hasil penelitian berupa video berdurasi antara 30 detik -2 menit.



6. Menggunakan format video H.264 dengan resolusi HD 720p (1280 x 720
pixel) dan berekstensi .MP4.

7 Hasil video profil akan ditayangkan pada media online yaitu YouTube
dan Instagram.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
L4.1 Maksud Penelitian

Wowancara adalsh metode pengambilan datn  dengan cara
menanyakan sesuatu kepada seseorang responden, caranya adalah dengan
bercakap-cakap secara tatap muka.



2. Metode Observasi
Pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mengamati dan
mencatat secara sistematik pada objek yaitu Surya Creative Production.
Metode ini bertujuan untuk melengkapi data agar informasi yang diterima
lebih akurat.

1.5.2 Metode Analisis
L. Amisi SWE

isis Kebutuhan
mewndahi kebutuhan m,,“ e ...

I Tahap Pra Produksi

Tahap pra produksi adalah tahap semua pekerjaan dan aktivitas

vang fterjadi sebelum multimedia komersial diproduksi secara

nyata.Perencanaan secara baik sebelum diproduksi dapat menghemat biaya

vang dikeluarkan pemesan multimedia komersial Hal inilsh manfaat
utama tahap pra produksi



2. Tahap Produksi
Tahap produksi adalah periode selama multimedia diproduksi
secara komersial. Pada tahap ini editing dilakukan, suara backsound

ditentukan, pembuatan character diatur.

Bab ini berisikan Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah,
Maksud dan Tujuan Penelitian, Metode Penelitian, dan Sistematika Penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan dasar teori dan tinjouan pustaka. Teori-teori yang
digunakan sebagai acuan pembuatan sistem multimedia dan pengetahuan dasasr
teknologi yang mendukung pembuatan video profil sebagai media promeosi.

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN
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