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1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi pada era_globalisasi saat ini, terus mengalami

aplikasi yang belum terkompu

Sekokh merupakan suatu bentuk lembaga pendidikan yang di dalamnya
berlangsung kegiatan belajar mengajar. serta berbagai kegiatan lain yang
mendukung terlaksananya proses belajar mengajar tersebut. Kegiatan belajar
mengajar (KBM) tersebut terkait dengan beberapa elemen seperti siswa, guru dan
materi pelajaran yang tergabung di dalam suatu kurikulum sekolah. Namun
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pemanfaatan Teknologi Informasi ini belum di manfaatkan seefektif mungkin pada
SME NEGERI | LEIHITU di provinsi Malukuo, vang terletak di JL Haturiri Hitu,
Kab. Maluku Tengah, Malku. Dalam kegiatan belajar mengajar setiap hari, seperti
penyampaian materi yang di bertkan oleh gurn kepada siswa-siswinya. Narmun ada
beberapa kendala yang mungkin siswa belum begitu memahanu materi yang di
sampaikan oleh gur Selain itu. sistem yang sedang berjalan masih menggunakan
ng untuk fangks wakiu yung panjang karena
jumlalvdata yang tergolong banyak maka data yang di tampuny akan semakin besar,
sehingga akan memperlambat kinerja sistem unﬂmn@%mﬁmmn secara
cepat dan tepat

Dengan perkembangan teknologi informasi saat il banyak lﬂiﬂipng
ditswarkan unfuk peninggkatan kualitas belajar mengajar dari guru dan siswa,
disntoranya penggunaan media informasi untuk menigkatkan day tarik visual
dalam bentuk gambar atau video dan pemberlajaran menggunakan saffware untuk
meningkatkan kemampuan komunikasi matematis serfa mengunakan penyimpanan
damﬂ;ﬁmhﬂﬂw Hal - hal 't_erscbut nmhp.mﬂuh berbagai bentuk
usaha muhhhﬁndwn mnmkmpetkenﬁmqnn teknologn.

Pemanfaatan smmwm‘ﬁgu merupakan salah satu
solusi terbaik. karena informasi vang disediakan menjadi lebih mudah diakses.

media kﬂrln;ﬁ':_' -k ng | nia

Perancangan aplikasi yang berbasis pada website ini dibuat bertujuan untuk
menevediakan informasi terutama layanan e-fearning dan informasi dan potensi
vang dimiliki oleh sekolsh tersebut. Dalam skripsi imi penulis mengambil judul :

“Perancangan Aplikasi E-fearning Berbasis Website Pada SMK Negeri | Leihitu™.



Dengan adanya aplikasi berbasis wehsie i, maka akan tercipta
pengolshan data yang terorganisw. serta memudahkan dalam pengaksesan data, dan
penyampaian informasi yang tersedia. Sehingga dengan adanys materi yang di
upload pada aplikasi berbasis website, maka siswa bias belajar sendiri di rumah,

n belajar mengajar pada SMK Negerd {
ngan aplikasi berbasis web m

4. Fmggunuiﬂm'miadmin.siswndmgmm
1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitian
teknologi informasi padas SMK Negeri | Leihitu, dan sebagai salah satu syarat untuk



menyelesaikan pendidikan strata S| Informatika di  Universitas Amikom
Yommhm.

Tujuan penelitisn adalah untuk merancang dan membuat aplikasi e
learning berbasis website, yong dibarapkan dengan adanya website ini dapat
memperbaiki layanan kegiatan belajar mengajar disekolah.

1.5 Manfaat Penltlan

ng objek penelitian.

S A g A St R g e R,
1.6.2 Melnkukan Analisis Permasalahan
Analisis permasalahan merupakan proses untuk mengetahui permasalahan
apa yang terjadi pada sistem yang sedang digunakan saat ini.



1.6.3  Tahapan Pengambangan Sistem
Tahapan dalam pengembangan sistem ini menggunakan wutervall yaitu :
I. Analisis Kebutuhan
Langkah ini merupakan analisa terhadap kebutuhan  sistem.
wancard atau studi literatur.

.- BEHTi k,ﬂth' m \ﬂllﬂﬂw iIIB' i .--
dalam bahasa yang bisa dikenali oleh kamp

tahapan ini.

4. Pengujian
Tohapan akhir dimana sistem yung baru diuji kemampuan dan
keefektifannya sehingga didapatkan kekurangan dan kelemahan sistem
yang kenmdian dilakukan pengkajian ulang dan perbaikan terhadap
aplikasi menjadi lebih baik dan sempurna.



5, Penerapan dan Pemeliharaan
Sistem yang sudah ada pasti akan mengalami perubahan. Perubahan
tersebut bisa karena mengalami kesalahan karena perangkat lunak harus
menyesuaikan dengan lingkungan (periperal atau sistem operasi baru)

Pada bab ini aksn wsubahss tentsng analicis gpoiem - dsn
perancangan system. Amalisis ostem dimulai dari melakukan studi
pendahuluan, identifikasi masalah, memahami kerja svstem yang ada, hasil
analisi SWOT (Stremgth Weaknes Cpportunity Threar) analisis kebutuhan

svstem, analisis studi  kelayakan Perancangan sestem  meliputi



perancangan stuktur menu, perancangan basis data. perancangan proses.
serta perancangan interface dan proses scripting.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas tentang implementasi dari aplikasi yang
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