BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

hasil terbaik dan mendekati kenyataan pada hasil render-nya. Namun pada hasil
render realistic terdapat banyak kelemahan dalam melakukan proses remder. Untuk
beberapa kebutuhan animasi dengan model sederhana dan animasi kartun dengan
shuding tradisional. diperlukan Cel-vhading [1]



Cel-shading dalam industri film animasi dan game telah banyak digunakan
kama diniliai memiliki stvfe unik. Dalam industri film animasi contohnya : Blame!

2017, Knight of Sidonia 2014, Ajin 2015, lron Man: Armored Adventure 2008,
Dan dalam industri game seperti : Borderlands 2009, The legend of Zelda : Breath
of the Wild 2017, Pokemon Sun & Moon 2016.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, dopat disimpulkan sebuah rumusan
masalah yaitu, Bagaimana cara perancangan dan pembuatan 30 modelling untuk
film animasi “rescue” menggunakan teknik Cel-shading dengan aplikasi blender?



1.3 Batasan Masalah
Batasan permasalahan dalam pembustan skripsi ini adalah:
| Proses modetiing 3D mengmmkan aplikasi blender.

1 Proses editing, compositing, din final rendering mengmunakan adobe premiere
pro CC 2017.

menerapkan teknik Cel-shading.
render enggine.



1.5 Manfast Penelltian
Manfaat vang akan di dapatkan dalam pembuatan skripsi ini adalah sebagai
berikut :
|. Bagi penulis, diharapkan dupat memberikan pengalaman baru dalam
pembuatan modelfing 3D khususnya dalam menerapkan teknik cel-

lengkap dan benar. Penulis mengharapkan dengan adanys data yang
lengkap dapat membantu dalam penyusunan skripsi dan dapat dijadikan
sebagai referensi untuk pembuatan skripsi agar tercapai dengan hasil yang
diingink



Beberapa metode yang digunakan penulis dalam pengumpulan data
antara lain:

1. Metode Literatur
Metode ini merupakan metode pengumpulan data dengan
menggunakan literatur-literatur yang ada, seperti internet yaitu
mencari data yang dibutuhkan. penulis dan memiliki kaitan dengan

162 Metode Analisis
Proses '
kebutuhan fungsional maupon ner fiungvional,



1.63 Metode Perancangan Film Animasi 3D

Metode yang digunakan dalam merancang film animasi 3D
menggunakan konsep yang bisaa digunakan oleh industri animasi pada
umumnya. Melalui tiga tahapan yaitu pra produksi, produksi, dan pasca
produksi.

BAB I LANDASAN TE

Berisi tentang tinjouan pustaka, konsep dasar dan teorideori yang
mendukung pembahasan dalam skripsi.



Pada bab ini akan menganalisis tentang kebutuhan apa yang akan dipakai
dan kemudian melakukan perancangan objek 3D yang akan digunakan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
an hasil perancangan 3D modelling
" p'-a-:n
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