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candi tersebut befum banyak diketahui oleh masyarakat s, sejauh ini informasi
yang penulis temukan tentang candi tersebut sebatas media cetak, dan siaran dari

televisi dari Net. TV vang dikemas dalam segmen beritn dan lebih berfokus meliput
sebuah event yang sedang diselenggarakan ditempat tersebut. Sedangakan penulis
bertujuan mengemasnya dalam sebuah Video Profil Candi Banyunibo dipadukan



teknik hyperlapse dan timelapse, dengan menyajikan informasi tetap berfokus
memperlihatkan lokasi, sejarah, bentuk bangunan dan refief pada candi tersebut.
Dalam pembuatan video profil ini penulis menggunakan teknik fperlapse
dan vimefapse, Hyperfapse sendiri merupokan scbuah teknik memotret dan
membuiat rangkaian foto dengan gernkan kamera mengikuti atay mengitari objek,




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan mengkaji dan melihat latar belakang yang penulis paparkan
diatas maka dirumuskan masalah dalam penyusunan skripsi ini yaitu “Bagaimana
cara Perancangan Dan Pembuatan Video Profil Candi Bamyunibo Dengn

Menggunakan Teknik Hyperlapse Dan Timelapse? "
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Fideo Coding) dengan resolusi HDTV ( High Definition Television),
5. Video Profil Candi Banyunibo ini nantinya akan menjadi kewenangan
pihak pengelola Dinas Cagar Budaya Yogyakarta.



1.4 Tujuan Penclitian
Adapun tujuan yang ingin dicapai penulis dalam penelitian ini adalah :
I. Menerapkan teknik hyperlapse dan timelapse pada pembuatan video
profil Candi Banyunibo.

Lo Metode Penelltian



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
. Wawancara
Metode ini penulis lakukan dengan mengadakan Tanya jawab kepada
bapak Drs. Indung Panca Putra, MHum selaku kepala ka. Subbag tata

ussha BPCB DI Yogyakarta. mengumpulkan data sebagai

Langkah pertama  yang hams d | scorang  peneliti adalah
menganalisis masalah, analisis dilakukan sebagai dasar untuk mengetahui secara
tepat apa maksud dan fujuan dari penslitian, disini penulis menggunakan metode
analisis SWOT (Swrength, Weaknesses, Opornmity, Threat) dengan metode ini
penulis dapat menganalisa apa saja kelebihan dan kelemahan dalam pembuatan

video ini.



1.6.3 Metode Pernncangan

Beberapa tahapan perancangan yang harus dilaksanakan dan dievaluasi
vaitu tahap pra produksi meliputi pembuatan ide. naskah dan storyboard, tahap
produksi meliputi proses Shooting. merekam narasi. editing, dan rendering, serta

Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab yaitu sebagai
berikut ni :



BAB 1 : PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belikang, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian. manfaat penelitan. metode penelitian, dan

tahap rendering, serta hasil video “
BAB V : PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan analisa dari bab
hah yang dibahas sebelumnya.



DAFTAR PUSTAKA
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