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MOTTO 

 

“Diantara ribuan penghalang menuju sukses dalam menggapai tujuan hidup 

terdapat satu penghalang yang paling keji yaitu kemalasan diri sendiri” 

 

“mengikhlaskan sebuah kegagalan berarti membuka jalan  

untuk bangkit, karena dengan ikhlas kita bisa memulai kembali dengan bekal 

pengalaman” 

 

“Motivasi diri terbaik adalah dengan selalu menghargai  

setiap usaha yang telah kita lakukan” 
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INTISARI 

 

 Candi Banyunibo merupakan  destinasi pariwisata dan sejarah percandian Buddha 

yang berlokasi di Daerah Istimewa Yogyakarta, berada pada dataran yang luas dan 

dikelilingi oleh sawah - sawah  serta perbukitan  membuat candi tersebut memiliki suasana 

masih asri. namun candi yang dikelola Balai Pelestarian Cagar Budaya Yogyakarta tersebut 

belum banyak diketahui oleh masyarakat luas khususnya pada media digital sebab 

informasi yang ada pada saat ini masih pada media cetak berupa buku dan brosur, adapun 

informasi pada media digital  pada saat ini berupa video amatir dan tidak adanya penerapan 

teknik fotografi maupun videografi didalamnya. 

 Untuk menyelesaikan pokok permasalahan diatas, penulis menerapkan teknik 

fotografi Timelapse dan Hyperlapse pada pembuatan Video Profil Candi Banyunibo 

tersebut, dengan menerapan teknik fotografi ini diharapkan mampu menggambarkan 

suasana yang terdapat pada candi serta mampu menyajiakan informasi setiap bagian - 

bagian candi tersebut kepada penonton. Menggunakan Adobe After Effects CC 2018 dalam 

compositing Hyperlapse dan Timelapse, Adobe Audition CC 2017 dalam pembuatan narasi, 

serta Adobe Premiere Pro cc 2017 untuk tahap editing, penggabungan dan rendering video 

profil. 

 Output yang dihasilkan berupa sebuah video dengan format .mp4 berdurasi 5-6 

menit, deserahkan kepada pihak Balai Pelestarian Cagar Budaya Yogyakarta sebagai pihak 

pengelola agar dapat digunakan sebagai sarana informasi tentang Candi Banyunibo dalam 

bentuk media digital.  

 

Kata Kunci : Hyperlapse, Timelapse, Multimedia, Sistem Informasi, Video Profil 
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ABSTRACT 

 

 Banyunibo Temple is a tourism destination and the history of Buddhist temples 

located in the special region of Yogyakarta, located on a large plains and surrounded by 

rice fields and hills makes the temple has a beautiful atmosphere. But the temple that is 

managed by the Yogyakarta Cultural Heritage Preservation Hall is not widely known by 

the wider community, especially in digital media because the information that is currently 

still on the print media in the form of books and brochures, As for information on digital 

media at this time in the form of amateur video and the absence of application of 

photography techniques or videography inside. 

 To solve the subject matter above, the authors apply Timelapse and Hyperlapse 

photography techniques to make a Video profile of Banyunibo temple, With the technique 

of photography, this is expected to depict the atmosphere of the temple and able to present 

the information of each part of the temple to the audience. It uses Adobe's After Effects CC 

2018 in compositing Hyperlapse and Timelapse, Adobe Audition CC 2017 in narrative 

creation, as well as Adobe Premiere Pro cc 2017 for the editing, merging and rendering of 

profile video. 

 The resulting Output is a video with .mp4 format of 5-6 minutes, submitted to the 

Yogyakarta cultural heritage Preservation Hall as a manager to be used as a means of 

information about Banyunibo temple in the form of Digital media. 

 

Keywords : Hyperlapse, Timelapse, Multimedia, information systems, Video profiles 

  

  


