BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Game berasal dari Bahasa inggris yang berarti permainan. Dalam setiap

game terdapat peraturan yang berbeda-beda untuk memulai permainannnya
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mengkressikan ide mereka ke dalam sebuah game.

bermunculan terutama dari indonesia, sehingsa menarik minat para pelajar
MEUPUN parn indie game developers yang mencoba membuat game.

Banyak perusahaon-perusahaan besar yang membawa gome beraneka
gemve untuk dimainkan di Indonesiz. Khususnya mobile game baik Android
maupun iOS yang saat ini banyak peminatnya dari kalangan anak-anak hingga
orang dewasa, dengan banyaknya genre game yang telah beredar membuka



peluang para indie game developers untuk mencoba membuat game mercka
sendiri khususnya para pelajar saat ini. Untuk itu Penulis ingin membuat sebuah
game dengan target platform Android dengan game berjudul “The Soda”, dengan
tujuan untuk mengimplementasikan animasi dan game.

1.4  Maksud dan Tujuan Penelltian

Adapun yang menjadi tujuan penulisan dalam penyusunan Skripsi
adalah sebagai berikut:
L Membangun sebush mobile game “The Soda™ dengan bergenre



-
i menjadi sarana hi
Membuat game yang dapat digunakan hiburan
trasi pengguna.
. dalam meningkatkan konsen

Dllnmpﬂ:lell:hm y metode pengumpulan data vang digunakan oleh
.. game ini adalah sebagai berikut :
penulis

Lo



Lol Metode Pengumpnulan Data
Pengambilan data melalui dokumen tertulis maupun elektronik dari
lembaga/institusi.
I, Metode Pustaka
Pengambilan data melalui dokumen tertulis maupun elektronik

perancangan yang dibual. Tahapan-tahapannya yuitu :
1. Merumuskan ide yang ingin dibuat ke dalam Game Design Document.
2. Pembuatan asset, sprite, background, dan sound.



3. Compositing dan positioning semua asset, sprite, background, sound
pada layout game.
4. Pembuatan fungsi dari masing-masing asset.

Bab ini membahas teori-teori yang menunjang perancangan dan
pembuatan game, serta menjelaskan mengenai software yang
digunakan dalam perancangan game.



BABIII

BABIV

ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini berisi metode analisis dan perancangan vang digunakan

dalam penelitian.
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan implementasi atau hasil-hasil yang diperoleh
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