BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini semakin pesat dengan

hisa dicapal dengan men

dan 3D, video, film, tipografi, il music. Kehadiran motion

graphics di dunia broadcast memiliki pengaruh yang sangat besar. Membuat iklan
dengan motion graphics juga dapat menghemat pengeluaran dana dalam proses
produksi, termasuk dalam pembuatan ikian Titikopi dengan menggunaan motion
graphics. Titikopi merupakan kedai yang menjual berbagai macam kopi daerah.
Titkopi  pertama  kali  berdii  tepst mm di  Yogyakarta



pada Januari 2017.Usaha ini mempunyai produk yaitu kopi vienna
cappucino, africano, ristretto, late. glase mocaccine dan espresso. Dan masih ada
varian lain nya.

Berdasarkan peninjauan yang dilakukan pada objek penelitian ini, di dapat
bahwa selama i produk Titikopt pengiklanannya masih menggunakan brosur
Jfoto dan media social , tetapi hasil yangdi @apatkan tidak maksimal, dan pihak

AMENggaUNERaN video live

o Iklan Titikopi berdurasi 40 detik untuk di masukon ke youtube dan
instagram.

b. Hasil video dengan format MP4.



c. Teknik di gunakan pembuatan iklan adalah live shoot dan montio
graphics,

d. Perancangan iklan untuk media Promosi [klan Titikopi. akan di tayangkan
di TV, media sosial dan youtube setelah itu akan menjadi kewenangan
Iklan Titikopi.

e. Penelitian ini dilal
instagram.

a,  Mempromosikan Iklan Titikopi kepada konsumen.
b. Dengan di buatnya iklan motion graphics dan live shoot ini diharapkan
penjualan.



¢. Sebagai salah satu carn meningakatkan citra Titikopi dan loyalitas
konsumen.

Lo Metode Penellitian

Lo Metode Pengumpulan Data
a. Metode Observasi

produksi ke depanya. },um]; hn}rnim naskah dan storyboard.

163 Produkst

Tahap ini merupakan tahap pembuatan iklan serta
Pengimplementasian motion graphics dan video live shoot pada iklan sesuai
dengan konsep dan naskah yang telah dibuat.



104 Pasca produksl

Tahap pasca produksi adalsh tshap dimana dilakuken proses editing
terhadap file hasil mmm ini akan dilakukan pengkomposisian file
hasil produiksi, animasi, dan proses edifing dengan sound yang kemudian akan
dijadikan file video sehingga dapat dimainkan pads




1.7 Metode penullsan
Sistematika penulisan tugas akhir ini di uraikan dalam beberapa bab yaitu ;

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang yang diteliti, rumusan masalah,

BAB V PENUTUP



yang dihasilkan untuk masa yang akan datang.
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang referensi-referensi yang telah dipakai sebagai acuan dan penunjang
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