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5.1. Kesilmpulan

Setelah gim visual novel *Around You™ selesai dibuat dan diuji, dari uraian
dan penjelasan serta pembahasan keseluruhan pada bab-bab sebelumnya dan dalam

kelemahan. Oleh sebab itu, agar perancangan gim visual novel “Around You"
menjadi lebih baik, maka diterima saran-saran sebagai berikut:
|. Meningkatkan kualitas desain karakier, lebih ckspresif, dan
penambahan pose pada karakter .
2. Meningkatkan kualitas tampilan latar belakang pada alur cerita,
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3. Meningkatkan kualitas audio, baik efek musik ataupun musik latar
belakang.

4. Ukuran pada sextbor lebih disesuaikan,

5. Meningkatkan kualitas pengetikan karena masih terdapat beberapa kata
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