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INTISARI 

Cara berkomunikasi sehari – hari pada program studi TKJ SMK N 1 Slawi baik 

antar guru prodi, atau guru dengan siswa koordinator (ketua) kelas, masih dengan 

cara menggunakan bertemu langsung (face to face). Dengan kata lain, yang 

digunakan masih dengan cara konvensional.  Maka, diperlukan suatu media 

komunikasi alternatif bagi para guru dan Siswa terkait untuk menunjang 

keefektifan kegiatan belajar mengajar (KBM) pada program studi TKJ SMKN 1 

Slawi yang tidak menyalahi aturan yang telah ada sebelumnya.  

Dengan menambahkan server VoIP,  maka tidak akan merubah topologi jaringan 

komputer pada program studi TKJ SMK N 1 Slawi yang sudah ada, media 

komunikasi ini dibangun dengan menggunkan server asterisk PBX dan aplikasi 

X-lite.  

Dengan menerapkan VoIP pada program studi TKJ SMK N 1 Slawi diharapkan 

kegiatan konumikasi untuk menunjang kebutuhan KBM di dalam program studi 

TKJ SMK N 1 Slawi dapat lebih efektif, dapat meningkatkan kinerja dan dapat 

mempermudah koordinasi baik antar guru ataupun guru dangan siswa terkait, 

sehingga informasi yang disampaikan akan lebih jelas dan cepat diterima. 

Kata kunci : KBM, Komunikasi Alternatif, VoIP, Asterisk PBX, X-Lite. 
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ABSTRACT 

How to communicate everyday in the TKJ SMK N 1 Slawi study 

program either between Study Program Teachers, or Teachers with class 

coordinator Students, still by using face-to-face meetings. In other words, 

those used are still in the conventional way. So, an alternative 

communication media is needed for the Teachers and Students related to 

support the effectiveness of teaching and learning activities (KBM) in the 

TKJ SMK 1 Slawi study program that does not violate existing rules. 

By adding a VoIP server, it will not change the computer network 

topology in the existing TKJ SMK N 1 Slawi study program, this 

communication media is built using the PBX asterisk server and X-lite 

application. 

By implementing VoIP on the TKJ SMK N 1 Slawi study program, 

it is expected that the communication activities to support teaching and 

learning needs in the TKJ SMK N 1 Slawi study program can be more 

effective, can improve performance and facilitate coordination between 

teachers and teachers with related students, so that information delivered 

will be more clear and quickly accepted. 
 

Keywords: KBM, Alternative Communication, VoIP, AsteriskPBX,  X-Lite.


