BABI
PENDAHULUAN

L1. Latar Belakang
Berkembangnya teknologi dengan cepat pada masa sekarang ini membuat

mation graphic pada animasi 2D yang akan i i Sormphan
akan tersebar luas hingga keluar daerah serta informasinya tersampaikan de

jelas,

Penggunaan motion graphic ini bukan tanpa ada alasannys, alasan
menggunakan teknik motian graphic ini karena 1 o



di bawah umur karena anak dengan usia di bawah umur akan lebih melirik dengan
adanya iklan dengan menggunaken video animasi, alasan lainnya juga seperti
tempat yang tidak mendukung dengan apa dari isi video profile ini oleh sebab i
penulis akan lebih menggunakan video animasi motion graphic di bendingakan
dengan liveshoot. JET Center ini juga telah-memiliki website sendiri dengan nama

- website ini video profile dengan

-------

masalgh pada studi ini adalah “Bagsimana
L3. Batasan Penelitian
Dan rumusan masalah yang ada, berikut Batssan-batasan masalah pada
it s adalals el

I. Informasi yang di tampilkan pada iklan ialah berupa profile serta fasilitas-



fasilitas yang di berikan dari JET Center Yogyakarta,
2. Video iklan vang di buat menggunakan jenis animasi 21 dengan teknik

3. Menggunakan format video mp4 kualitas HD 720p dengan resolusi

1.5. Manfaat Per

L5.1. Bagl Pencliti
I. Menerapkan ilmu yang telah di dapatkan selama mengikuti
perkulishan di  Universitas Amikom Yogyakarta dengan harapan

bisa bermanfaat di dunia kerja.



1.5.2. Bagl Objek Penelitian
I.  Bisa menjadi alternatife baru dalam pemasaran.
‘2, Akan meningkatkan jumlah konsumen yang besar,
L.o. Metode Penelitian

mencari dan melihat referensi teon dari buku, jurnal maupun internet
yang bersanglutan dengan penelitian ini.
1.6.2. Metode Analisis
Berdusarkan hasil wawancara yang di dapatkan, maka penulis akan
menggunakan metode analisis SWOT dalam penelitian ini.



L83, Metode Proses Perancangan
1. Pra Produksl
Tahap pra produksi merupakan tahap perencanaan, disini semua
hal vang berkaitan dengan pembuntan animasi motion graphic
dipergunakan. Seperti membuat konsep cerita, membuat naskah dan

L6.5. Metode Testing
Penulis melakukan testing terhadap video profile dengan menayangkan
kepada objek.



1.6.6. Metode Implementasl
Penulis melakukan implementasi penayangan video profile di media

Pada bab ini berisi tentang tinjauan umum dan pembahasan analisis yang
digunakan dalam penelitian ini.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang hasil dan proses pembuatan video profile 2D JET
Center Yogyakarta dengan teknik motion  graphicMulai  dani
produksi penerapan Teknik, pembuatan animasi hingga pasca produksi.
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