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INTISARI 

Media promosi merupakan suatu alat untuk mengkomunikasikan suatu 

produk/jasa/perusahaan ataupun yang lain untuk dapat lebih dikenal masyarakat 

lebih luas. Media promosi yang paling tua adalah media dari mulut ke mulut. Media 

ini memang sangat efektif, tetapi kurang efisien karena kecepatan penyampaiannya 

kurang bisa diukur dan diperkirakan. 

Semakin berkembangnya teknologi berkembang juga media promosi yang 

semakin kreatif, semakin menarik, dan semakin inovatif, diantaranya yaitu media 

promosi dalam bentuk video profil. JET Center adalah sebagai objek penelitian 

karena belum memiliki media promosi dalam bentuk video profil. 

Untuk mengatasi hal tersebut, penulis akan membuat media promosi dalam 

bentuk video profil dengan menggunakan teknik Motion Graphic.Teknik ini sangat 

menarik dan inovatif sehingga mempunyai daya tarik tersendiri bagi yang 

melihatnya, video profil ini akan di pasang di videotron serta dibagikan melalui 

media sosial. 

Kata Kunci: Motion Graphic, JET Centre, Video Profil 
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ABSTRACT 

Media promotion is a tool to communicate a product / service / company or 

another to be better known to the wider community. The oldest promotional media 

is media by word of mouth. This media is indeed very effective, but it is less efficient 

because the speed of delivery is less measurable and predictable. 

The growing development of technology is also an increasingly creative 

promotional media, more attractive, and increasingly innovative, including 

promotional media in the form of profile videos. JET Center is an object of research 

because it does not have promotional media in the form of profile videos. 

To overcome this, the author will create promotional media in the form of 

profile videos using Motion Graphic techniques. This technique is very interesting 

and innovative so that it has a special attraction for those who see it, this profile 

video will be posted on videotron and shared via social media. 

Keywords: Motion Graphic, JET Centre, Video Profile 
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