BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
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pengetahuan manusia ke komputer, agar komputer dapat menyelesaikan masalah
seperti yang binsa dilakukan oleh para ahli. Sistem Pakar adalah sistem yang
didesain dan diimplementasikin dengan bantuan bahasa pemrograman tertentu
untuk dapat menyelesaikan masalah seperti yang dilakukan oleh para ahli [3].



metode Forward Chaining. Strategi inferensi Forward Chaining dimulai dengan
sekumpulan fakta-fakta pengetahuan, memperoleh fakta-fakta baru menggunakan
aturan-aturan dimana premis-premis sesuai dengan fakta-fokta pengetahuen, dan
meneruskan prosesnya sampai sebuah tujuan yang ditetapkan telah tercapai [4].

I Sistem pakar ini berbasis android
2. Sistem pakar ini mendiagnosis sapi

3. Sumber pengetahuan diperoleh dari pakar

4. Metode vang digunakan adalah Forvard Chaining



5. Penyakit yang dibahas adalah penyakit umum yang biasanya diderita
sapi
L4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Penelition ini bermaksud membuat sebush aplikasi sistem pakar yang

dimana memiliki tujuan yait :
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1.6.1 Metode Pegumpulan Data

Dalam menyusun penelition, dibutuhkan data-data yang berhubungan
dengan tema yang akan dibahas oleh penulis, data-data yang digunakan diperaleh
dari beberapa metode antara lain :



1. Metode Studi Literatur

Data-data dikumpulkan dengan cara mempelajari. meneliti dan memahami
literatur baik dalam bentuk buku, jurnal ilmiah, situs-situs di internet dan berbagai
bacaan yang berkaitan dengan topik sapi sehingga bisa dijadikon referensi
%
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(informaton), keuntungan {economy), keamanan dan pengawasan
{contral), efisiensi sistem [ﬁlﬂ’m} serta pelayanan (service), analisa ini

meliputi:



|8 Identifikasi Masalah

Menemukan permasalahan_permasalshan yang menjadi kendala dalam
pelaksanaan penelitian kemudian menentukan solusi yang paling memungkinkan
untuk dilaksanankan.

Pemodelan proses adalah cara formal untuk menggambarkan bagaimana
bisnis beroperasi. Mengilustrasikan aktivitas-aktivitas yang dilakukan dan
bagaimana data berpindah diantara aktivitas-akfivitas tersebut. Dalam penelitian
ini penulis menggunakan DFD atau Data Flow Diagram.



2, Pemodelan Data

Pemodelan data adalsh cara formal untuk menggambarkan data yang
digunakan dan diciptakan dalam suatu sistem. Model ini memmjukkan orang,
tempat atau benda dimana data diambil dan hubungan antar data tersebut. Dalam
peneliian  ini pemodelan  datn ukan, menggunakan ERD atau  Endiry

Relationship Diagram,

white box testing mupenm melihat ke dalam modul
untuk meneliti kode-kode program yang ada dan menganalisis apaksh ada
kesalahan atau tidak, sedongkan metode bluck hox testing adalah pengujian vang
dilakukan dengan cara mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan memeriksa
fungsional dari perangkat lunak.



Pengujian-pengujian tersebut meliputi pengujian kesalahan penulisan
(symtax error). kesalahan sewaktu proses (rwmtime ervor) dan kesalahan logika

(logical error).

1.6.6  Metode Implementast

diambil dari buku, krya ilmish

sebelumnya

: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi analisis kebutuhan datam membangun aplikasi, analisis
sistem yang sedang berjalan pada aplikasi sesuai dengan metode
pembangunan perangkat lunak yang digunakan. Selain itu terdapat
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