BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di era dewasa ini perkembangan dibidang teknologi khususnya pada dunia
komputer dalam :

ini adatah nilai rata — rata sis

T T T m——
penerimaan beasiswa akan diterima hanya yang memenuhi persyaratan saja yang
mendapat beasiswa. Karena jumiah peserta yang mendaftar untuk mendapatkan
beasiswa banyak serta indikator parameter yang banyak. Maka dari itu perlu



dibangun sebuah sistem penduking keputusan yang dapat menentukan siapa saja
siswa/i yang berhak mendapatkan beasiswa tersebut.

Metode wvang di gunakan dalam peneliian imi adalah simple additive
weighting (SAW), metode ini dapat menentukan nilai bobot untuk setiap atribut

Agar pembahasan tidak menyimpang dan lebib terarah, maka perlu adanya
suatu batasan masalah, adapun batasan masalahnya ndalah sebagai berikut:

L. Pengguna dari sistem ini adalah guru/staf sekalah.
2.  Data beasiswa di analisis dan parameter yang sudah ditentukan
sebelumnys.



3. Hasil dari sistem pendukung keputusan ini adalah sebuah rekomendasi
untuk gurwstaf sekolah dalam menentukan beasiswa tesebut.

14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang diatas, tujuan penulisan sistem pendukung

Metode penelitian yang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan



1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Dalam melakukan penelitian ini. penulis melakukan pengumpulan data
dengan cara sebagai berikut :
1.60.1.1.1 Pengamatan
Penulis memparoleh. duta dengan_g




1.9  Metode Pengembangan Sistem
Dalam membangun sebuah sistem harus secara sistematis dan terintegrasi,
di perlukan suatu metode agar dapat menghasilkan suatu sistem yang lebih baik.
Metode  System  Development  Life  Cwele  (SDLC/Siklus  Hidup

CRERAL DA FERAWL AN

Gambar 1.1 SLDC Model Waterfall



Langkah — langkah yang dilakukan penulis dengan metode waterfall dalam
melakukan pengembangan system adalah sebagai berikut :
1.9.1  Analisls Sistem
Mempelajori dan manganalisa sebuah masalah dan mencari solusi untuk

Setelah sistem dibuat, maka akan diuji untuk mengetshui apakah sistem
tersebut dapat berjalan baik atau tidak. Teknik yang digunakan untuk pengujian
mengunakan hlack-box testing, merupakan pengujian yang dilakukan dengan
mengamati hasil eksekusi melalui data wji don memerikss fungsional dar



perangkat lunak. Dengan demikian, pengujian hlack-bex lesting memungkinkan
black-hex bukan alternatif dari teknik white-box, tetapi menggunakan pendekatan

Bib i akan medjelnskan mengenar Tatar Blaksg

batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian. metode penelitian. metode
analisis, metode perancangan, metode pengembangan system don sisematika
penulisan



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tinjauan pustaka dan teori - teori yang berkaitan
dengan perancangan system yang akan dibuat.
BAB Ill ANALISIS DAN PERANCANGAN
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