BAB I

PENDAHULUAN

bisnis dan diproyeksikan akan mengalami perkembangan yang signifikan. Sakh
satunya pada bidang bisnis furniture, contohnya pads UD Roda Nusantara. UD
Roda Nusantara adalah sebuah perusahaan yang memproduksi bermacam jenis

gazebo dan bertempat di Kab. Jepara, Jawa Tengah.



Untuk saot ini UD. Roda Nusantara masih menggunakan katalog 2D,
dimana dalam media tersebut hanys menampilkan gambar dalam satu sisi dan
membutubkan banvak gambar untuk menampilkan setiop sisi dari desain garebo,

sehingga pengurus merasa menggunakan media kertas memiliki kekurangan yaitu

dirumuskan suatu masalah yang akan dipecahkan yakni, “bagaimana merancang
aplikasi Augmented reality untuk 3D Katalog UD Roda Nusantara Berbasis

Andraid?”,



1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan pada bab selanjutnya tidak keluar dari tema, maka

ersi 201829 (64-Bit)

2. Menghasilkan sebuah aplikasi mobile yang berbasis Augmented Realits
pada platform android yang dapat menampilkan objek 3D pada katalog
UD. Roda Nusantara.



L5 Manfaat Penelitian

I, Manfiat bagi peneliti
Penelitisn ini dapat digunakan sebagai tambahan pengetahuan tentang
teknologi dugmented Reality.




L6.1  Metode Pengumpulan Data
1 Observasi
Observasi yaitu teknik pengumpulan data yang langsung terjun ke abjek
penelitian yang beralamatkan di JI. Jepara-Mlonggo Km. 02 Wonorejo

Opportunities, dan Threats.
L3 Metode Perancangan

Metode perancangan sistem dibuat menggunakan UML (Unified
Modeling Language) untuk menjefaskan dan menggambarkan rancangan dan
perancangan antarmuka sistem (interfuce). Tahap perancangan menggunakan



UML mencakup pembuatan Use Case Diggram, Class Diagram, Sequence
Diagram, dan Activity Diagram.
Lo4  Metode Pengembangan

Metode yang diterapkan dalam perancangan aplikasi ini adalah metode
pengembangan MDLC ( Multimedia Develgpment Life Cyele).
165 Metode Te




BAB II LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diuratkan dan dijelaskan tentang pengertian animasi,
pengertian animasi seria teori-teori lain yang berkaitan dengan judul yang diambil
penulis.
BAB IT1 ANALISIS DAN PERANCANGAN
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