BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Multimedia saat ini telash berkembang sangal pesat. SBalah satu unsur

mampu menggiring pen ik ik BN swcstent yang dialami
protagonist walaupun hanys menceritakan kejadian dalam satu malam. Beberapa
unsur komedi juga disclipkan pada setiap adegan, membuat film Purana ini kaya
akan permainan emosi. Film ini memiliki dialog yang tidak berlebihan, akting yang

baik, serta alur cerita yang padat walaupun tanpa plor fwiss yang megah. Kejeniusan



sutradara dalam membalut suasana setizp adegan pada film ini membuat film
Purana sangat layak untuk ditonton.

Untuk memperkaya emosi dan memperkuat sussana dari setiap seene, film
Purana membutuhkan film score original yang sesuai. Fokus perancangan scoring

film ini ada pada adegan fighting, syair, dandialog yang harus kuat pada scafe dan

Dengan meliha an d bermaksud untuk membuat
film score Purana dengan tujuan untuk menyempurnakan atmosfir dari setiap
adegan sehingga penonton dapat menangkap pesan dan informasi yang ingin
sutradara sampaikan dengan menggunakan software FL Studio 20. Maka dari itu
peneliti mengambil judul “Pembuatan Film Score untuk Film Pendek “Purana”
menggunakan FL Studio 20"



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang diatas. maka penulis merumuskan
masalah yang akan dibahas, yaitu “Bagaimana merancang dan membuat fifm scare
wntuk film pendek “Purana” menggunakan FL Stedio 2077
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Menerapkan ilmu serta teori — teori yang selama ini didapat dan
kemudian diaplikasikan dalam keadaan nyata

3. Menambah wawasan dan pengetahuan dibidang multimedia, serta
dopat menombsh pengalaman tentang pengolahan data serta

1ll;'_' l| media

syntat kelulusan Pendidilon | (SI) pada Universitas Amikom
Yogyakarta Jurusan Informatika,
2. Manfaat Bagi 17-S1-06

Digunakan sebagai original score pada film pendek “Purana”,



Lo Metode Penelitian
Dalam penyusunan laporan skripsi ini, penulis menggunakan metode yang

Melode analisis yang digunakan dalom penelitian ini yaitu analisis
kebutuhan system yang meliputi kebutuhan fungsional dan non-fungsional.



1.6.3  Metode Perancangan
Metode Perancangan adalah tahap — tahap bagaimana film score ini dibuat,
mulai dari storytelling. Tahap perancangan ini dibuat sesuai kebutuhan film pendek

masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika
pemulisan.

BAB 11 : Dasar Teorl
Baob ini menguratkan pengenalan system secara umum serta sysiem
perangkal lunak yang digunakan,



BAB 111 : Analisa dan Perancangan

BAB IV : Implementasl dan Pembahasan
Purana.
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