
PEMBUATAN FILM SCORE PADA FILM PENDEK ”PURANA” 

MENGGUNAKAN FL STUDIO 20 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

 

Cendra Rahmady Trihendang 

14.11.7839 

 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2019



 

 

PEMBUATAN FILM SCORE PADA FILM PENDEK ”PURANA” 

MENGGUNAKAN FL STUDIO 20 

 

 

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai gelar Sarjana 

pada Program Studi Informatika 

 

 

 

 
 

 

 

disusun oleh 

 Cendra Rahmady Trihendang 

14.11.7839 

 

 

 

 

PROGRAM SARJANA 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2019



ii 

 



iii 

 

 



iv 



v 

MOTTO 
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INTISARI 

Perkembangan musik digital pada saat ini mengalami peningkatan yang 

sangat pesat. Terutama dalam pembuatan film score, teknologi dalam hal ini 

komputer sangat berperan dalam setiap produksi audio. Film score adalah audio 

pelengkap dalam suatu film sebagai ilustrasi musik dan efek suara. Film score harus 

mampu menguatkan atmosfir, dramatisasi, maupun emosi di dalam suatu film. 

Perkembangan jaman dalam digital recording membuat proses pembuatan 

film score ini semakin mudah. Komposer musik tidak perlu membawa alat musik 

yang kompleks seperti orkestra karena dalam menyusun komposisi instrumen – 

instrumen tersebut dapat dilakukan menggunakan Plug-Ins yang tersedia di 

perangkat lunak DAW (Digital Audio Workstation). MIDI adalah suatu format 

musik yang mempermudah pembuatan film score. Pemanfaatan DAW, MIDI, dan 

Plug-Ins yang tersedia dalam pembuatan film score memungkinkan composer 

musik untuk menekan pengeluaran biaya, penggunakan ruang, serta waktu 

pembuatan. 

Dalam pembuatan film score pada film pendek Purana, penulis berfokus 

pada proses pembuatan musik ilustrasi, foley, dan sound effect untuk 

menyempurnakan visual yang ada, terutama dengan menggunakan perangkat lunak 

DAW FL Studio 20. 

 

Kata Kunci: Film score, MIDI, FL Studio 20, musik latar, foley, sound effect 



xix 

ABSTRACT 

The development of digital music is currently experiencing a very rapid 

increase. Especially in making film scores, technology in this case the computer 

plays an important role in every audio production. Film score is a supplementary 

audio in a film as an illustration music and sound effects. Film score must be able 

to strengthen the atmosphere, dramatization, and emotions in a film. 

The changing times in digital recording make the process of making film 

scores even easier. Music composers do not need to carry complex musical 

instruments like orchestra because in composing the instruments they can be done 

using Plug-Ins available in DAW (Digital Audio Workstation) software. MIDI is a 

music format that makes it easy to score movies. The use of DAW, MIDI, and Plug-

Ins available in making film scores allows music composers to reduce budget 

expenditures, use of space, and time of manufacture. 

In making film scores on Purana short films, the writer focuses on the 

process of making music illustrations, foley, and sound effects separately to 

improve existing visuals, especially by using DAW FL Studio 20 software. 

 

Keywords: Film score, MIDI, FL Studio 20, background music, foley, sound effect 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


