BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

AMIKOM Resource Center adalah perpustakaan Universitas AMIKOM

kevword, sistem akan menampilkan list buku berdasarkan keyword tersebut.
Sistem informasi ini sudah bisa memfasilitasi pencarian buku bagi pengunjung,
tapi belum bisa memfasilitasi penyediaan informasi rekomendasi buku bagi user
berdasarkan buku yang sering dipinjam. Oleh karena itu, diperlukan sebuah
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rekomendasi kepada user, salah satu metode yang bisa digunakan adalah
algaritma frequent pattern growth.

Pada Amikom Resource Center terdapal data transansaksi peminjaman
buku yang besar, dimana dori kumpulan data tersebut dapat menjadi informasi

menghasilkan rekomendasi buku

digunakan untuk menenatukan himpun aling sering
pa waktu sebelumnya [2].
By sistemtek S . :i

sk M.Mig bisa dijadika

Ber . Sistem Rekomendasi
an dapat mempernudab
‘admin untuk memberikan rekomendasi buku pada user berdasarkan rule yang di
dapat dari snalisa f-growth.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dari permasalahan yang diuraikan di atas,

dapat diketahui bahwa rumusan masalah yang tepat dalam penelitian ini adalah

i Bagaimana mengimplementasikan Algoritma Freguent Pattern Growth

berbasis wehsite yang beguna bagi Amikom Resource Center untuk

memberikan rekomendasi buku.

5. Hasil akhir penelitian ini adalah sistem algoritma fp-growth berbasis web
dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL .

6. Hasil algoritma fp-growth tidak mencakup jurnal , tugas akhir, skripsi dan
thesis.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan penelitan ini adalah sebagai berikut -

I.  Merancang sebush sistem yang dapat membantu Perpustakaan
menemukan buku yang saling berketerkaitan yang biss dijadikan
rekomendasi buku dengan menggunakan slgoritma Frequen! pattern

1.52  Manfaat Bagl Mahasiswa
bisa dijadikan rekomendasi untuk dibaca.



153 Manfaat Bagi Penulls

Menambah pengalaman don pengetahuan dalam merancang dan
membangun splikasi sistem rekomendasi.

Menambah wawasan dan kemampuan dalam bidang data mining.
dibidang IT.

.




Lo.3 Metode Perancangan
Metode perancangan (designing) adalah tahap proses penerjemahan dari

berupa kumpulan data atau proses penggambaran sistem yang akan dibuat. Proses.

perancangan ini dilakukan menggunakan metode :

1. logical design

Mencakup perancangan arsitektur unt

._."- Haka E Iﬂﬂﬂllﬁq TUmmSan
masakuh, hatasan masalah, maksud dan tujuan penelitian. sistematika penulisan.
Bab II. LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori yang mendasari pembahasan
secara rinci berupa definisi atau model matematis yang berkaitan langsung



dengan skripsi pada penelitian ini. Landasan teori pada bab ini dikelompokkan
menjadi beberapa kategori yaitu, teori dasar mengeni sistem, teori dasar
mengenai website, teori analisis dan perancangan dan adanys tinjasan umum
meliputi tinjauan pustaka dan perangkat lunak.

Bab II1. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

dijadikan hﬁhun sistem dimasa mendatang
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