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yang beragam him&:i ilm buatan mereka. Studio serta rumah
ol e g et SRR :cecobangkan tekiik
animasi baru agar film animasi menjadi lebih baik dan berbeda dengan studio

yang lain, dengan semisal mengangkat sejarzh kedalam animasi mereka atau juga



el

Cara penyampaian cerita rakyat pada saat ini sudah juga sudah sangat beragam,
salah satu contohnya adalah bentuk penyampaian menggunakan animasi. Cara
penyampaian  seperti ini  disukai banyak dari  masyarakat  tentangapa
vangterkondung dalam cerita dengan menyampaikannyn secara tergambar
danseperti apa yang di sampaikan oleh isi cenita. Ada banyak contoh animasi

animasi 2D sehingga film i
dimensi, Dimana tedapat sebuah perbedaan percepatan gerakan dalam animasi
‘antara backgrownd dan foregrownd.

Untuk mewujudkan hal tersebut efek paralfar ini digunakan. Efek
Paraliax ini merupakan satu dari sekian banyak efek yang digunakan bersamaan
dengan teknik pergerskan kamera dalim proses pembuatan animasi 2D yang



tentunya menjadi sebugh teknik dan efek bagus untuk digunakan saat ini. Melihat
hal tersebut penulis terdorong untuk melakukan penelitian mengenai penerapan
efek paraflax kedalum sebuah kisah cerita mkyat yang kemudian dituangkan
dalambentuk skripsi berjudul “Penerapan Efek Paraliax Pada Cerita Rakyat

3. Video hasil penelitian hanya menceritakan |

saj.
4. Cerita Keong Mas diamibil dari buku kisah cerita rakyat yang ditulis
kemhali oleh Filyan Ahmad.



1.4  Tujuan Penciltlan
Berdasarkan permasalshan yang dibahas dalam penelitian ini. adapun
tujuan dari penelitian adalah :

1.5.2  Bagl Akademik

referensi mahasiswa Universitas AMIKOM  Yogyakarta dalam

membuat animasi 2D dengan efek parallax.



Lo Metode Penelltlan
Untuk mendapatkan informasi dan data yang di gunakan dalam penelitian
ini penulis menggunakan metode sebagai berikut:

Lo.d  Metode Pengumpulan Data




16,2 Metode Anallsis

Merupakan salah satu metode untuk mengidentifikasi suatu masalah,
antara lain dengan carn menganalisis kinerja, informasi, biaya, keamanan,
efisiensi, dan pelayanan, Sehingga apabila ada kesalahan berdasarkan fakior

‘saja yang terlibat dalam pembuatan animasi.



1.6.3 Metode Perancangan

Dalam Dalam pembuatan video animasi cerita rakyat menggunakan efek
parallax ini melalui Tahap Praproduksi. Tahap ini dilakukan sejumlah persiapan
pembuatan animasi, meliputi pembuatan ide dan naskah cerita, sketsa karakter,
background dan_foreground serta

yang ahli di bidang ar
animasi 2D Keong Mas yang disusun.

Lo.o  Metode Implementasi
parallar yang sudah selesai dibuat akan diunggah ke platform video streaming
YouTube



L7 Sistematika Penulisan
Pada bagian ini diuliskan urutan dan sistematika penulisan yang
dilakukan. Memberikan ringkasan mengenai isi masing — masing bab:
BAB I  PENDAHULUAN
Bab ini merupakan pengantar terhadap permasalahan yang akan dibahas, terdiri
——r lah, tujuan penelitian, manfaat

Bab ini menjabarkan tentang kesimpulan dan saran dari hasil pembuatan video
animasicerita rakyat Keong Mas.
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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