obile seperti smartphone dan tabler menjad ; : mbangan game
id. (1] '
erhitung schagai konsumen game, hal ini dapat diliha
me yang sangat tinggi. Pada tabun 2015 di kutip pada situ:

erbanyak ke-2 di asia tenggarn

game Angry Brids mencapai hingga 500 juta kali di semua sistem operasi, sistem
operasi yang terlibat pada data unduhan tersebut adalah android 51%, spple 40%,
other 9%.[2]

Android merupakan salah satu sistem operasi besutan Google yang semakin
menunjukkan kedigdayaannya di Asia Tenggara. Di seluruh negara Asia Tenggara



vang tentunya termasuk Indonesia, Android menguasai lebih dari separuh pangsa
pasar.

Data tersebut disusun oleh biro marketing yang bemama Waiwai Marketing
dalam bentuk laporan kuartal II, dalam laporan tersebut Indonesia tercatat sebagai

game atau aplikasi dengan Construct 2 fidak perlu mengerti dan menguasai bahasa
pemrograman yang sulit.

Selain tidok menggunakan bahasa pemrograman khusus, Construct 2
memiliki antarmuka Ribbon yang cepat dan mudah dipahami. Layout editor

menyediakan antarmuka what you see is what you gel untuk mempercepal



perancangan game. Sehingga apapun yang di lihat dalam desain layout adalah
tampilan yang didapatkan ketika game dijalankan. Dengan menggunakan Construct
2 untuk membuat game dan aplikasi akan menjadi lebih mudah.

Selain tampilan dan bahasa pemrograman yang tidak terlalu sulit. Construct 2
juga mudsh dalam mempublikasikan game atau ap




14 Tujuan Penclittan
Bebernpa tujuan penelitian yang dibarapkan tercapai dalam penelitian i
adalah:
1. Menghasilkan game casual yung berjudul * Super Ball .

2. Merupakan hasil keluaran (outpur) dani pembelajaran yang telah diajarkan di
Universitas Amikom Yogyakarta.



1.3.3. Bagl Pengguna Aplikasl

Manfast bagi pemain adalah merasa terhibur dan mengasah otak mereka

dalam menyelesaikan semua tantangan yang di sediakan pada game tersebut.

februari sampai mei 2018,
2. Metode Kepustakaan (Library)

Metode yang digunakan untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis
menggunaksn buku-buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan



informasi-informasi  yang  dibutuhkan di  perpustakaan  kampus
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.

Lol Metode Analisis
Penulis mengpunskan metode onalisis kualitatif pada game sejenis untuk

game. Schinggn bisa nuEIEN me betjalan sesuai dengan yang
diinginkan dari sisi inferface, gameplay, performance, dan control, Dalam pengujian

ini menggunakan Beta resting.




1.7 Sistematika Penulisan
babnys mempunyai cakupan dan isi vang disusun dengan tujusn agar laporan dapat

bersangkutan.

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Mengulas implementasi dan konfigurasi secara
menyeluruh pada sistem yang akan dibangun, terdupat



pembahasan mengenai  konfigurasi  sistem. juga
pengujian sistem apakah sudah beroperasi sesuai denga

kekurangan sistem untuk dapat diperbaiki agar dapat
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