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MOTTO 

”Sesungguhnya Allah tidak akan merubah keadaan suatu kaum sehingga mereka 

merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri.” 

[ Ar-Ra’d/13:11 ] 
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INTISARI 

Game merupakan media hiburan yang paling banyak digemari oleh semua 

kalangan, perkembangan game yang mengikuti perkembangan teknologi membuat 

para developer saling bersaing untuk mengembangkan game keplatform lainnya 

seperti android, ios dll. Dengan hadirnya platform android dan software 

penunjang Scirra construct 2 membuat para developer lebih mudah dalam 

mengembangkan dan memasarkan game. 

 Game arcade merupakan permainan yang hanya berfokus untuk mencari 

kesenangan bagi para player atau untuk mengejar point tertinggi pada sebuah 

permainan. 

 Game Super Ball merupakan  game bergenre arcade yang bersifat single 

player dimana hanya satu pemain yang dapat memainkan game ini dalam satu 

waktu. game ini memiki 5 level yang dimana setiap level memiliki rintangan 

khusus, untuk lanjut kelevel berikutnya pemaain harus mendapat nilai minimal 50 

point. Petunjuk disediakan didalam game sebagai pop up bantuan. 

 

Kata Kunci: Game, Arcade, Android, Construct 2 
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ABSTRACT 
 

Games are the most popular entertainment media by every one, game 

development that follows the development of technology makes developers 

compete with each other to develop other platform games such as Android, iOS 

etc. With the presence of the android platform and supporting software Scirra 

construct 2, it makes it easier for developers to develop and market games. 

 Arcade games are games that only focus on seeking pleasure for players 

or to pursue the highest point in a game. 

Super Ball Game is a single player arcade game where only one player 

can play this game at a time. This game has 5 levels where each level has special 

obstacles, to continue to the next level the user must get a minimum score of 50 

points. Instructions are provided in the game as a help pop up. 

 

Keywords: Game, Arcade, Android, Construtc 2. 
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