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MOTTO 

”Kita tidak tau langkah mana yang membawa kepada kesuksesan, teruslah 

melangkah!” – ritchi 

 

”Jika Allah menitipkan sesuatu itu berarti Allah percaya kalau kamu mampu dengan 

sesuatu itu” – ritchi 

 

“Kesuksesanku hanya karena pertolongan Allah” - (Q.S Huud :88) 

 

“Dan Dia (Allah) yang menjadikan malam dan siang silih berganti bagi orang yang 

ingin mengambil pelajaran atau orang yang ingin bersyukur” – (Q.S Al-Furqan: 62) 
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INTISARI 

 

Industri game online di Indonesia kini telah berkembang pesat pada kalangan 

masyarakat luas, dari yang muda hingga dewasa. Banyak turnamen Game Online 

diadakan diluar sana. Untuk itu dibutuhkan sistem informasi pendaftaran tim 

turnamen game online berbasis web yang akan memudahkan dalam pendaftaran. 

Akan tetapi ada beberapa hal yang harus diperhatikan pada keamanan 

sistem informasi berbasis web dan menjadi masalah yaitu pada login dan database. 

Ada banyak teknik yang digunakan untuk penyerangan sebuah web, sehingga 

menyebabkan penyerang dapat mengakses secara ilegal ke dalam sebuah database, 

salah satunya teknik SQL Injection.  

Perlu pengamanan untuk mencegah sebuah penyerangan, yaitu dengan 

metode enkripsi dan deskripsi pada sistem login dengan menggunakan teknik 

kriptografi. Algoritma Rijndael merupakan algoritma kriptografi yang efisien 

dalam implementasinya dan juga telah dinobatkan sebagai AES (Advanced 

Encryption Standard). Hasil dari implementasi algoritma Rijndael yang dihasilkan 

dapat mencegah ancaman dan serangan dari orang-orang yang tidak memiliki hak 

akses. 

 

Kata Kunci:    Game Online, Web, SQL Injection,  Kriptografi dan Rijndael 
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ABSTRACT 

 

Online gaming industry in Indonesia has grown rapidly in the wider 

community, from young to adult. Many Online Game tournaments are held out 

there. For this reason, it requires a web-based online game tournament team 

registration system information that will facilitate the registration. 

However, there are some things that must be considered in the security of 

web-based information systems and a problem that is the login and database. There 

are many techniques used to attack a web, so that the attacker can illegally access 

the database, one of which is SQL Injection. 

Security is needed to prevent an attack, namely the encryption method and 

description on the login system using cryptographic techniques. The Rijndael 

algorithm is a cryptographic algorithm that is efficient in its implementation and 

has also been named as AES (Advanced Encryption Standard). The results of the 

implementation of the resulting Rijndael algorithm can prevent threats and attacks 

from people who don’t have access rights 

 

Keyword: Game Online, Web, SQL Injection, Cryptographic and Rijndael 

 

  


