mengunakan Scan QR Code.

Pemanfaatan sistem presensi mengunakan QR Code jorang sekali di lakukan
oleh banyak instansi. Pada penelitian ini, antara lain bertujuan juga memanfaatkan
smartphone pegawai untuk di jadikan sehagai alat dalam melakukan presensi pegawai



rd

mengunakan (R Code setiap harinya. Di beberapa instansi masih kebanyak rata-rata
mengunakan sistemn presensi mengunakan scan sidik jan dan scan dengan kartu
Barcode. Oleh karena itu pada sistem ini tidak sekedar membuat sebuah sistem
presensi biasa pada umumnya. Aken tetapi ada ke unikannya dengan memperkenalkon
sistem presensi pegawai dengan memanfaafkan scan QR Code di smartphone Android.
Sistem yang akan di buaitii berbasis Web dan Android yang dimana pegawai
skan melskuki prensiseliap hrinya gk op ks s Aniroi
dan untuk pada sistent wﬁ_l_h:;ﬂijlhnkun oleh admm ﬂﬁMInlni_w‘iaLmh komputer,
Pada sistem akan ada sebuah aplikasi android yang akan di gunakan pegawai dalam
melakukan presensi setiap harinya. Sebelum melakukan presensi, pegawai harus login
dengan username pegawai dan Password yang terdaftar di database Wer
‘Sistem padn Web akan dijalankan oleh admin staf yang nantinya akan
nrlnglulll semua datn presensi mulai dari melihat data presensi. mengedit, dan
membugt QR Code presensi pegawai. Operator akan membust sustu kode
mengunaken Quick Respanse-Code (QR Code) yang nantinys kode ferscbut akan
digunakan oleh pegawai untuk menscan kode fersebul melalui aplikasi pada
smariphone pegaval. sistem pada Web dan Aplikasi Andrid akan saling terhubung
melalui suatu jaringan Local Area Networt (LAN} pada tempat tersebut schingga pada
aplikasi Android bisa terkoneksi ke dotabase. Pada aplikasi android tidak akan bisa
melokukan presensi jika pegawai tersebut tidak terhubung ke jaringan di tempat
Kantor Desa Jogoprayan,
Penulis melakukan penelitian, perancangan. dan pembueatan sistem presensi

berbasis Web dan Android dengan harapan mampu menyelesaikan masalah di kantor



Desa Jogoprayan, memperkenalkan sistem presensi dengan QR Code dan penulis juga
menulis dokumentasi berupa Laporan Skripsi dengan judul “Perancangan Sistem
Presensl Pegawal Mengunakan QR Code dengan Satu Jaringan LAN Berbasls
WEB dan Androld di Kantor Desa Jogoprayan®.

I. Aplikasi pegawai mengunakan Android yang hanya bisa digunakan
mengunakan sistem operasi Android dengan minimal versi vang dibutuhkan

[ce Cream Sandwich (versi 4.0).
2. Sistem presensi ini di buat menjadi dua bagian yaitu sisi client dan sisi server.
Pada sisi client yaitu aplikasi android di gunakan pegawai untuk melakukan



presensi setiap harinya. Sedangkan pada sisi server yaitu aplikasih Web yang
di gunakan operator sebagai Admin dalam manajemen sistem.

3. Aplikasi yang di buat harus mengunakan satu koneksi jaringan Wireless / LAN
yang sama agar dopat melakukan presensi dan terkoneksi ke database.

harinya.

4, Menambah nilai guna smariphone android dan sebagai altemative dalam
melakukan proses presensi baru baik di akademik. perusahaan maupun
organisasi lain nya.



1.5 Manfant Penelitlan
Manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini agar bisa memberikan manfaat
bagi mahasiswa dan bagi Kantor Desa Jogopravan adalah:

d.  Sistem presensi yang di dapat lebih terlihatl modern.
e Memudahkan admin merekap semua data presensi pegawai setiap harinya.



Lo Metode Penelitian
langkah metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu:

1.6.1.3  Metode Stud Pastaka

Studi pustaka di lakukan dengan mempelajari referensi yang berkaitan
dengan aplikasi sistem presensi berbasis Web dan Android. Referensi yang diguniakan
berupa buku, jumal, laperan tugas akhir serta artikel-artikel yang mendukung.

1.6.2  Metode Analisis




Metode analisis yang di lakukan terditi dari analisis kelemahan sistem yang
lama, amalisis kebutuhan, dan analisis kelayakan. Penjelasan dari bagian-bagian
metode analisis tersebut adalah sebagai berikut:

1.6.2.1 Analisls Kelemahan Sistem

1.6.2.1 Analisis Kelayakan

Analisis kelayakan adalah proses pengukuran kelayakan yang bertujuan
untuk mengetahui informasi mengenai lingkup aplikasi, apakah splikasi layak
dirancang atau tidak layak di kerjakan. Analisis kelayakan dapat di lukukan dari



tahapan analisis maupun tahapan desain untuk mengetahui kelayakan aplikasi vang di
bangun.

1.6.3  Metode Perancangan

x testing don black-box tﬁﬁ@
Pengunjian program tersehut di tkan bahwa program yang sudah
di buat sudah berjalan dengan baik sesuai dengan yang di harapkan.



L7 Sistematika Penulisan

Bab L. PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan berisi tentang
latar belakeng. rumusan masalah, metode penelitian, dan sistematika penulisan

 yang telah di buat. Untuk
pengelolaan  database  met
pemrograman Java, HTML., €SS, Java Scrift. dan PHP.
Bab V. PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan, saran, dan kekurangan program untuk.
pengembangan penelitian selanjutnya.

I:--- serta  bahasa
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