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INTISARI

Penelitian ini menggunakan metode penelitian eksprimen. Pada penelitian ini dilakukan
percobaan dan implementasi mengenai kinerja dari metode Queue Tree dengan peer connection
queue (PCQ), dalam hal ini penulis berusaha menghadirkan beberapa pendekatan limitasi
diantaranya, pertama default setting dari objek atau dapat dikatakan random, yang kedua limitasi
berdasarkan client dimana akan dipisahkan antara user admin dan user umum, yang ketiga limitasi
berdasarkan port, dan yang terakhir berdasarkan services atau website taupun link, hasil eksprimen
selanjutnya didokumentasikan untuk melakukan analisa sehingga dihasilkan rekomendasi yang
tepat untuk manajemen bandwidth dengan per connection queue (PCQ) untuk mengontrol

penggunaan Internet.

Dari hasil analisa tersebut nantinya akan mendapatkan kesimpulan mengenai manfaat serta
fungsi yang lebih detail lagi dari metode queue menggunakan per connection queue (PCQ) dalam
mengontrol penggunaan internet pada jaringan komputer. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
bahwa manajemen bandwidth dengan per connection queue (PCQ) untuk mengontrol penggunaan

internet ini sangat signifikan perubahan yang terjadi.

Dengan memanfaatkan cara ini traffic data penggunaan internet dapat diatur sesuai dengan
jumlah bandwith yang ada pada jaringan tersebut sehingga antar client satu dan client yang lain
tidak akan mendapatkan bandwith berlebih, sehingga penggunaan internet akan lebih stabil dan
dapat dikontrol.

Kata Kunci : QoS, Queue Tree, PCQ, Management, Bandwidth
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ABSTRACT

This research uses experiment research method. In this study conducted an experiment and
implementation of the Queue Tree method with peer connection queue (PCQ), in this case the
writer asks for help related to limitations, the first default setting of the object or can be asked
randomly, which is determined by the client to be sought among admin users and general users,
which are port based, and the last service is based on sites or links, and the results of the experiment
further evaluate to produce bandwidth that is in line with the management per connection queue
(PCQ) for connections using the Internet.

From the results of the analysis we will get a conclusion about the benefits and more
detailed functions of the queuing method using per queue connection (PCQ) in controlling internet
usage on computer networks. Bandwidth for per connection usage (PCQ) to regulate internet usage
is very significant changes that occur.

By using this method the data traffic using the internet can be regulated according to the
amount of bandwidth available on the network so that between clients and other clients will not
get bandwidth thus, so internet usage will be more stable and can be controlled.

Keywords: QoS, Tree Queue, PCQ, Management, Bandwidth
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