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INTISARI  

 

Oblem Vape Store merupakan perusahaan dagang yang menyediakan 

barang berupa perlengkapan vapor yang meliputi liquid, mod, autorizer dan 

perlengkapan yang lain. Oblem Vape Store telah memiliki banyak pelanggan 

didalam kota wonosobo dengan menerapkan prosedur belanja manual atau 

pelanggan langsung datang ke toko tersebut.  

Seiring maju nya perkembangan zaman maka Oblem Vape Store ingin 

menggunakan teknologi yang banyak digunakan yaitu website. Website yang akan 

di buat mencakup pembelian produk dalam skala besar maupun perorangan. 

Untuk  menyelesaikan  masalah  diatas,  meningkatkan penjualan  dan  

menjangkau  pangsa  pasar  yang  lebih  luas  maka  Oblem Vape Store ingin 

menggunakan  teknologi  dalam  strategi  pemasaran  dan  penjualannya  dengan 

penjualan On-Line menggunakan website. 

 

 

Kata kunci : rokok elektrik, website, toko on-line 
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ABSTRACT 

 

Oblem vape Store is a trading company that provides sort of equipment 

that includes liquid vapor, mod, autorizer and other equipment. Oblem vape Store 

already has many customers in the city of Wonosobo by applying the procedure of 

manual or direct customers come into the store.  

 Along with the progress of the times, the Oblem Vape Store wants to use 

technology that is widely used, namely websites. The website that will be created 

includes the purchase of products on a large scale or individually. 

To solve the above problem, increase sales and reach a wider market 

share then Oblem vape Store wants to use technology in marketing and sales 

strategy with sales On-Line using website. 

 

 

 

Keywords  : electric cigarette, website, on-line store
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