BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi yang sangat pesal menuntut setiap pengusaha untuk

visual yang menggabungkan bahasa film dengan desain grafis.

Kedai Kopijawi adalah sebuah usaha yang bergerak dalam bidang kuliner
dengan menu unggulan yang sesuai namanya yaitu kopi. Kedai Kopijawi sendiri
merupakan sebuah kedai yang bertemakan vintage atau classic yang sangat
nyaman sebagai tempat nongkrong onak-anak muds. Untuk lokasinya sendiri



kedai ini memiliki tempat yang bisa dibilang cukup strategis dan mudah untuk
ditemukan karena berdekatan dengan alun-alun kota.

Selama ini Kedai Kopijawi hanya menggunakan metode diskon dan foto
menu-menu andalan dari kedai tersebut sebagai media promosi. Menurut penulis

akn Masslat yang dapat dirumuskan
adalah Bagaimana caranya meng-implemeniasi teknik camera meovement dan
mution graphics dalam pembuatan video company profile pada kedai Kopijawi?

1.3 Batasan Masalah



I Video yang dibutuhkan untuk keperluan upload pada akun instagram
sehingga durasi maksimal video hanya terbatas | menit

2. Berupa video company profile dengan teknik camera movement dan
mation graphic

3. Lokasi pengambilan foorage hmym di sekitar kedai

4. Menampilkan. Produk-pmduk dan  elemen-clemen penting  dari

lahy Windows 18

i )

.i__._-'.'-u-i g ihl.ll:l'.‘l Format file MP4 dengan ]

Tujuan dari penefitian imi adalah untuk membuat sebuah Video dengan
teknik camera movement dan Motion Graphic untuk membantu agar lebih banynk
orang yang mengenal tentang kedai Kopijawi.



L5 Manfaat Penelitian
Hasil Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk:

Pengumpulan data merupakan suatu metode atau prosedur yang digunakan
melakukan pengolahon data. Pada tahap pengumpulan data yang dilakukan
adalah:



1.6.1.1 Metode Ohservasl

Pengumpulan data merupakan suatu metode atau prosedur yang digunakan
untuk mendspatkan informasi tentang apa saja yang harus dikerjakan pada saat
melakukan pengolahan data. Pada whap pengumpulan data yang dilakukan
adalah:

yang dihadapi serta mengambil keputusan vang tepat dari hasil analisis tersebut.
Metode analisis yang digunakan pads penelition ini adalah Amalisis SWOT
Strengths, Weakness, Opportunitiex, Treats )



1.60.3  Metode Perancangan
Pada Tahap ini dilakukan Perancangan terhadap Pembuatan Video yang
akan dibuat seperti penulisan naskah. pembuatan storvboard, dil.

penelitian, seperti referensi-referensi dengan tema yang sama serta definisi yang
berhubungan dengan ilmu dan permasalahan yang sedang di teliti.



BAB [l METODE PENELITIAN
Pada bab ini membahas tentang alat dan bahan penelitian, langkah-langkah

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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