BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Game merupakan media yang banyak disukai oleh anak-znak, namun
yang mengandung unsur

agai sarana  edukasi  merupakan

dibuat ini merupakan
yaitu kali, bagi, kurang.
dan txmbsh, yan S SR PRERRRN SRR T inan yang dibuat secata
faennrik gt anak-anak ik bosan sant mengerjakannya. Pars ooy tus
juga bisa memanfuatkan permainan edukasi ini untuk lebih dekat dengan
anak dan membantu proses belajar mengajarnya agar menjadi lebih
interaktif.



1.2 Rumusan Masalah

qunnmﬂluhﬂﬂlmpanhxmwadukasLjﬁm:
a) Bagaimana merancang game edukasi belajar bersama panda

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Membuat game edukasi "Belajar Bersama Panda” menggunakan
Construct 2 dan menambahkan sedikit pelajaran matematika supava anak-
anak tidak hanya bermain game tetapi bermain dan belajar perhitungan.



1.5

151

Manfaat Penelltlan
Manfaat yang ingin dicapai yaitu:

Bagl pengguna:
Game edukasi ini akon mempermudah anak-anok yang kesulitan

dalom belajar perhitungan.

Bagl penulls:

Menambah ilmm

Melakukan observasi tentunya akan membuat wawasan kita semakin
lain.



1.0.2 Metode Analisis
Dalam metode analisis akan terbagi menjadi beberapa antara lain:
1) Mempelajari lebih dalam tool construct 2.
b) Mempelajari lebih dalam CoreiDraw dan Photoshop.

1.6.3 Metode Perancangan

Pada bab ini dijelaskan teori-teori yang digunakan dan mendukung dalam

penelitian dan perancangan.



BAB T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini dilakukan analisis yang meliputi gambarmn umum
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