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MOTTO

"Tidur untuk hidup, bukan hidup untuk tidur. Wake up Chasing your dream”

(Erik Ro on)




PERSEMBAHAN

Sembah sujud serta puji dan syukurku pada-Mu Allah SWT. Tuhan semesta

alam atas segala rahmat dan hidayah-Nya, telah memberikan ku kekuatan,

kesehatan, semangat pantang menyerah, dan juga do’a orang-orang tercinta.

akhirnya skripsi ini dapat terselesaikan dengan lancar dan baik. Untuk itu, skripsi

ini saya persembahkan untuk orang-orang yang saya banggakan:

1.

Allah Subhana Wata“ala, karena atas izin dan karunia-Nya maka skripsi ini
selesai dengan baik. Puji syukur yang tak terhingga kepada Allah Subhana
Wata“ala yang telah meridhoi dan mengabulkan segala doa.

Kepada kedua orang tua saya Bapak Yunus dan lbu Parti yang telah
memberikan do’a dan dukungan tanpa henti-hentinya untuk segala
kelancaran pada skripsi dan kehidupan saya. Kakak saya Yonas Kirono
yang tidak berhenti untuk terus memberikan semangat. Adik saya Nawang
Arum yang membuat saya untuk tetap semangat.

Ibu Wiyatiningsih dan Rizka Desti yang telah memberikan do’a, saran,
arahan, waktu dan semangat.

Ibu Ema Utami selaku dosen pembimbing yang telah memberikan saran dan
motivasi hingga skripsi ini dapat diselesaikan dengan baik.

Teman-teman 15 Informatika 01 sobat perdonatan yang telah menemani dari
semester 1 sampai sekarang.

Thomas Sugiarto yang telah saya anggap sebagai kakak saya sendiri.

Teman-teman WETSTAD yang tidak saya cintai dan tidak saya banggakan.

Vi



KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas berkah, rahmat dan hidyah-
Nya yang senantiasa dilimpahakan kepada penulis, sehingga bisa menyelasaikan
skripsi dengan judul “Pembuatan Game Android "Belajar Bersama Panda"
Menggunakan Construct 2” sebagai syarat untuk menyelesaiakan Program Sarjana
(S1) pada Program Sarjana Fakultas Informatika Universitas Amikom
Yogyakarta.

Dalam penyusunan skripsi ini banyak hambatan serta rintangan yang penulis
hadapi namun pada akhirnya dapat melaluinya berkat adanya bimbingan dan
bantuan dari berbagai pihak baik secara moral maupu spiritual. Untuk itu pada
kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan terimakasih kepada:

1. Allah SWT, atas rahmad dan hidayahnya hingga Tugas Akhir ini dapat
terselesaikan dengan baik.

2. Orang tua, yang telah memberikan segalanya supaya penulis dapat
menyelesaikan skripsi ini.

3. Bapak M. Suyanto, Prof., Dr., M.M. selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

4. Krisnawati, S.Si, MT selaku Dekan Fakultas llmu Komputer Universitas
AMIKOM Y ogyakarta.

5. Sudarmawan, S.T., M.T. selaku ketua Program Studi Informatika
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

6. Ema Utami, Prof. Dr., S.Si., M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah

memberikan arahan kepada penulis.

vii



7. Tbu dan Bapak Dosen Universitas Amikom Yogyakarta atas didikan dan

viii




DAFTAR ISl

JUDUL .ottt ettt sttt ettt beeneene et I
PERSETUJIUAN ..ottt bttt bbbt I
PENGESAHAN ..ottt ettt sne e anes Il
PERNY ATAAN. ...ttt ettt sttt bbbt nneas v
17 N 0 1 TSRS \
PERSEMBAHAN ...ttt ittt sttt asaasaasaasceseabesnease st baneeseeseeneeseessessessessessens VI
KATA PENGANTAR Lo ctteieieie ittt ee e ettt sse s saenaanaesasinessessessessannes VII
DAFTAR IS] ... it b bbbt e bttt sreene e IX
D I 17N = S XHI
DAFTAR GAMBAR ...ttt ittt saeae b b abeanaanaanaensesbins WY
INTISARLI ..ottt e st e te e e aRaaraanaannennas XVII
ABSTRACT ..ottt sttt et e ettt nane e XVIII
BAB | PENDAHULUAN ......ooooiiiiii ittt sma et sneana e eneas 1
1.1 Latar BelaKang ........ccccoovoiiiiiiiciccec ettt dra e ar e sae e 1

1.2 RUMUSAN MASAIAN .....eiiieiear ettt sbe e eeean 2

1.3 Batasan Masalah..........cccccerriiiiiiiiiie e 2

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian............cccoeiiiiiiiineiiieee e 2

1.5 Manfaat Penelitian ..........ccoooveiiiieii i 3
151 Bagi PENOQUNA. . ..ccuueiueeiuianieireeiseaseaseesseasseaseesseesseseesseesseessesseesesssens 3

1.5.2 Bagi PENUIIS.....cciiieiie it 3

1.5.3 Bagi peneliti Jain ........coooviiiiiii s 3

1.6 Metode Penelitian...........ccoiieiieieiie e 3
1.6.1 Metode Pengumpulan Data.........c.ccccevvviiieiiiieiie e 3
1.6.1.1 Metode ODSEIVASI ......cceeviiieeiiiieiee e 3

1.6.2 Metode ANALISIS .....ccceeiieieiieceee e 4

1.6.3  Metode PEranCangan ..........cccoouereruerenenieseseseeee e 4



1.7 SiStemMatiKa PENUITISAN ......eeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeneenee 4

BAB Il LANDASAN TEORI ...t 6
2.1 Ka@jian PUSLAKA.........ccveiieiiiiie st 6
2.2 LandaSan TEOM .....couiuerieriiiiisiesiieieeie ettt bbb 8

2.2.1  DefiNiSI GAME ....ooivieiiiiie ittt ettt sre e 8
2.2.2  GaME EAUKASI ....eevee ittt e sne e 9
2.2.3  MaatEMALIKA. ......ciieiteiuiiiiiiiiriaieieie e sie st i eeesee e see e snenneas 12
2.2.4 Aritmatika Sebagai Dasar Matematika ...........cccoecovevviiieineieennnnn, 12
2.2.5 Kilasifikasi Aritmatika .............ccooeieeiiiiiinneeseseeseesssree e 13
2.2.6 Software Development Life Cycle (SDLC)....ccc.ccccoviniiinninnnnn, 15
2.3  Perangkat Lunak (SOtWAre) ..........cceiieeieiieeiieeiee e siee st 17
2.3. 1 CONSIIUCE 2 ..ttt nn e 17
2.3.2  COTBIDIAW ...ttt ettt see s eanaeaneeaneanneaneenneanne s 19
2 T T AN o | (o] o S 20
2.3 4 PRONEGAD ....ooveceii ettt ne e 21

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN ....coocoviiiiieiieseeseasssie e sresseaese e, 22
3.1 Gambaran UMUM .......cooiiiieeee et sne e e anaeaneeneeenee e 22
3.2 Analisis KeDULUNAN ........c.covriiiice e 22

3.2.1 Analisis Kebutuhan Fungsional .........ccccccoveiiiiiiiciicececeee 22
3.2.2  Analisis Kebutuhan Non-Fungsional ..............cccccoviiiiiiciiicincnnnn 23
3.3 GAME OVEIVIBW ... it anae s essaanaeaneeseeeneessaesseeneesseeseeenee e 25
3.3 1 FIOWCRAIT 1 25
3.3.2  GAME CONCEPL...ceiie e 26
3.3.3 GBI .t 27
3314 TArget USHA....cceeieeieieiie it 27
3.3.5  FRALUIE SEL...c i 27
3.3.6  PEranCanQan ........cceeiuveiiuieiiiie st e 28
3.4 Gameplay and MeChaniC..........cccccveiiiiiiiiiie e 29
341 GAMEPIAY ..ovveeeeeecee et 29



3.4.1.1 GAME PrOgreSSION ...c..oveviiieiieiieieeie sttt 29

3.4.1.2 Game Challenge ..o 29
3.4.2  GAME MECNANIC ...cvvevviiiiiisii e e 30
3421 Play FIOW ..ottt 30
3.4.2.2 MOVEIMENT ...t 33
3.4.2.2.1 General MOVEMENT..........cccovieiieienie e 33
34.2.2.2 ACHION ...ttt e 33

3.4.3  GAME SOUND ......oiitieieireiteitesreasaeeessesseasinsessesseaseeseeseessessessessessenses 35
3.5 GAME ASSELS. ....cueiiuiieitie ittt esiee sttt e nteeeeeeeetee e abe e ann e e b b e be et et neee e 36
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....coociieiii i 41
L R [ 010 (=T LT ] ] S SR 41
4.1.1  Software PENAUKUNG ........ooviiiiiieieiie e sieenie e e esneanbine e 41
4.1.2 Persiapan ASSEL GAME.......ccciuiiiiiiiiiiiesieeieevasessessesnesnesneanesneants 41
4.1.3 Persiapan Game SOUNG ........cccooeieierinienineeieieie s esbesresnesnesneenes 43
4.2 Membuat Project CONStIUCE 2.........cccoevveiieieiie it 44
4.3 IMPOIt ASSEE GAIME ...eiiiiiii ittt e R o e e e sneee s anbananseeeens 45
4.3.1 Import Images Gameplay .........ccooeveiiiiiiiiisisieie et 45
4.3.2  IMPOIt MUSIK. ...t 46
4.4 Penambahan PIUGIN ......ccooiieiiiiie e 47
4.5 Penambahan Layout dan Layer............cccocevveiiiieie e 48
451 LAYOUL ..o 48
A4.5.2 EVENT SNEELS.....oiiiiiiii et aear et 48
TR T I V- o ST 49
4.5.4  LayOUt PrOPEItIES ..ccvveiiieiiie e ettt 50
4541 Layout LeVel 1 ... 50
4542 LayoUt LeVEl 2 .....ccoooiiiiiiiceee e 50
45.4.3 Layout Level 3 ... 51
4.5.4.4  Layout Main MeNU..........ccceiiiieiieiiiieiie e 51
4545 Layout HituNgan..........ccocoeiiiiinniene e 52
4546 Layout HOW TO Play ......ccccviviiiiiiiciiseceee e 52

Xi



4.6 Implementasi Layout dan Event Sheets.........cccocevveieieeneiieneeneenn 53

4.6.1 Layout Main Menu dan Event Sheets Main Menu ...............c....... 53

4.6.2 Layout Hitungan dan Event Sheets Hitungan ............cccccoeovevvennnne 54

4.6.3 Layout Level dan Event Sheets Level.........c.ccccooovvvviiiiciicinennne 56

4.6.4 Layout How To Play dan Event Sheets..........cccceveieiiienciinnnn. 60

4.6.5 Layout Game Over dan Level Complete .........ccooeviiiiinininnnn. 63

A {010 S PRSPPI 64

N 1= {0 SR 66
4.8.1  AlPNA TESE ittt ittt abe bbb 66

4.8.2 Beta TOSL...cctiiiiiiiitie itttk e sb e sb et ae e 69

4.9 REICASE ....occeittearesanesinaarteereseerieesersieenseenssihinaannsannanatie e eesbasteenseseeesseensens 75
BAB V PENUTUP ..ottt sne e anesnensanain s seseasesens 78
5.1 KESIMPUIAN ...t aneabe b b e 78
BRI ... ... ... e e e e ree e o R 78
DAFTAR PUSTAKA ...ttt st nn e ans e 80

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbandingan Penelitian...........c.cccooveiieiiiiie i 7
Tabel 3.1 Spesifikasi Perangkat Keras...........cccoooeiiiiiiniiniiieeeee e 23
Tabel 3.2 Spesifikasi Perangkat Keras Minimum............ccoovoeiiienenciencneeen 24
Tabel 3.3 Spesifikasi Perangkat LUNakK.......ciu.oooieieereiieiieiecie e 24
Tabel 3.4 StrUKIUF GAIME ........cviviie ittt et 29
BIEE Lo G T = 0] S 33
Tabel 3.6 GAME SOUNG....coiuueiiiieirieieaieseeire e eriestees e siaessaanneabbneseenseeseesseenseeneens 36
QIS0 I T A o 1 - S S 36
TADRH 3.8 FrOM ... ittt b b bbb ettt neeens 38
Tabel 3.9 Background and Ground ..............oceeiiiieieiesesesesee e sstine e 39
Tabel 4.1 Persiapan ASSEt GaIME...........ccouiiiieieieieeiie s iase e seassessessessesne s i s 41
Tabel 4.2 Persiapan Game SOUNG .......cc.oiveiiiieiieie e e cie e araesreenaeanaesnaenneanneans 43
Tabel 4.3 AIPNA TESL.......oo ittt aana e sraeaneanne s 66

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Penjelasan Perkalian.............cccocoiiiiiiiiiiiecce s 14
Gambar 3.1 FIOWCHArt SISTEM ........ccciiiiiiieieiee e 26
Gambar 3.2 Play FIOW Main MENU.........c.ccveiieiieie e 31
Gambar 3.3 Play FIOW Perhitungan ..........ccccceoeiiiiniiiiisieeece e 31
Gambar 3.4 Play FIow Game Play ... 32
Gambar 3.5 Play Flow Level Complete.........cccooeiiiiiniiiiiiecccecc e, 32
Gambar 3.6 Play FIow HOW TO PIaY ........cccooieiiiiieececie e 33
Gambar 4.1 Construct 2 NEW PrOJECE ......cvovoiiiiiiiiiiiici s 44
Gambar 4.2 Construct 2 About dan WIiNdows SIZ€ ........ccoieveiiiineiencneienees 45
Gambar 4.3 Construct 2 Import Images Gameplay ......ccccceeveiveeiiecceieeceece e, 46
Gambar 4.4 Construct 2 IMPort MUSIK .........cooiiiiiiieieese e sriir e 47
Gambar 4.5 Construct 2 Penambahan PIUGIn ..ot 48
Gambar 4.6 Construct 2 Penambahan LayOut..............ccocervriiiiienesseseseesneseaneas 48
Gambar 4.7 Construct 2 Penambahan Event Sheets ..........cccccooeieieiiiiesesesennens 49
Gambar 4.8 Construct 2 Penambahan Layer.............cccccevvvevieiieiiece e veeie e 50
Gambar 4.9 Construct 2 Layout Level ... 50
Gambar 4.10 Construct 2 Layout LeVEl 2...........cooeiiiiiiiiiiiinieiieiec st aneeeeees 51
Gambar 4.11 Construct 2 Layout Level 3..........c.ooviiiiieieeieiieie i 51
Gambar 4.12 Construct 2 Layout Main MenU .........cccccveeieeieiecceciesiese e 52
Gambar 4.13 Construct 2 Layout Hitungan ...........ccoceoiiiniienenceene s 52
Gambar 4.14 Construct 2 Layout HOW TO Play ........ccocviiiniiiicic s 53
Gambar 4.15 Implementasi Layout Main IMenU ...........ccoeeveverirnenieiieneeese e 53
Gambar 4.16 Implementasi Event Sheets Main Menu................cccccceeveveeeiecnnenne. 54
Gambar 4.17 Implementasi Layout Hitungan L.........c.ccccceveevieiiieciie e 54
Gambar 4.18 Implementasi Layout HItuNgan 2...........ccoovvveiinene s 55
Gambar 4.19 Implementasi Layout HIitungan 3...........ccooovriiinnene s 55
Gambar 4.20 Implementasi Event Sheets Perhitungan ............ccccccovvveiieiiieinen, 55
Gambar 4.21 Implementasi Layout Level L Full ... 56
Gambar 4.22 Implementasi Layout Level 1. 56

Xiv



Gambar 4.23 Implementasi Layout Level 2 Full ... 56

Gambar 4.24 Implementasi Layout Level 2...........ccocoiiiiiiiiiics 57
Gambar 4.25 Implementasi Layout Level 3 Full ..., 57
Gambar 4.26 Implementasi Layout Level 3.........ccocov e 57
Gambar 4.27 Implementasi Event Sheets level 1 (1) ....ccooevvvievinieiieneeece 58
Gambar 4.28 Implementasi Event Sheets level 1 (2)....ccccccovvvvvvieniiieieeeceee 58
Gambar 4.29 Implementasi Event Sheets level 1 (3)......ccccoccvvvevvecciiececcecee, 59
Gambar 4.30 Implementasi Event Sheets level 1 (4) ....ccc.cocoovvvvevieeiciiececcecee, 59
Gambar 4.31 Implementasi Event Sheets level 1 (5) ...ccccoveriviieniveiiiieieeecee, 60
Gambar 4.32 Implementasi Event Sheets level 1 (6)....c.....oovviviiiiiinicnciiiennne 60
Gambar 4.33 Implementasi Layout How To Play (1) ...ccccceviiieciiiienececece 61
Gambar 4.34 Implementasi Layout HOw ToO Play (2).....ccccoeeieeiieiiiesieeceeece, 61
Gambar 4.35 Implementasi Layout HOw To Play (3)....cccooeieieiiiiiiiiiiinccee 61
Gambar 4.36 Implementasi Layout HOW T0 Play (4).........ccocieieneieneieseanaiine 62
Gambar 4.37 Implementasi Event Sheets How To Play (1) .......ccccoceveeieciieiieenee. 62
Gambar 4.38 Implementasi Event Sheets How To Play (2) ......cccccoeeveiiveiieineenee. 62
Gambar 4.39 Implementasi Event Sheets How To Play (3) .....ccocoovveniiinienncnen. 62
Gambar 4.40 Implementasi Event Sheets How To Play (4) ...cccoooeiviiiiiiiinicnen. 63
Gambar 4.41 Implementasi Layout Game OVEF .........ccceeieeieiieeieceeieeiaenesnene 63
Gambar 4.42 Implementasi Layout Level Complete......coovviieeiecieiieie e, 64
Gambar 4.43 EXPOIt PrOJECT (1) ..oveierieiieiiiieiieiic ittt 64
Gambar 4.44 EXPOIT PrOJECE (2) ...veiueireiiiiiieiecie sttt 65
Gambar 4.45 EXPOrt PrOJECT (3) ..vveiviiieiieeiieee it sie sttt 65
Gambar 4.46 Hasil EXPOIT........ciiiiiii ittt 66
Gambar 4.47 Beta TSt (L) ..veoververeiieieeieieie ettt 69
Gambar 4.48 Beta TESE (2) ...veoveiverieiiiiiieieie et 70
Gambar 4.49 Beta TSt (3) ..uciveiiieiiieiie et 71
Gambar 4.50 Beta TSt (4) ...ccveeiieiieeiie ettt 71
Gambar 4.51 Beta TESE (5) ...veververieriiriisiieiieie ettt 72
Gambar 4.52 Beta TESE () ....everververierieriiriieieriesie ettt 73
Gambar 4.53 Beta TS (7) cvveiveecieeiiieiie et et 74



Gambar 4.54 Beta TESE (8) ...vvvveiveiieiieeiieieiesiesie e sie e e e e sre st sne e eneas 74

Gambar 4.55 KONVErSi FIle K& APK ....ooo oot 75
GamDbBAr 4.56 HaSil KONVEISI ... 76
GamDbar 4.57 REIEASE GaMIB .. ... 76

XVi



INTISARI

Matematika adalah pelajaran yang sangat sulit apalagi bagi anak-anak kelas
3-6 sekolah dasar. Dikelas 3 berbagai macam operasi perhitungan mulai diajarkan,
seperti kali, kurang, tambah, dan bagi. Dengan menggunakan metode penghafalan
tidak akan banyak membantu bagi anak usia 9 tahun. Untuk menghindari
susahnya pembelajaran, maka harus menggunakan metode lain seperti banyak
mengerjakan soal atau belajar melalui permainan game.

Untuk mengatasi masalah-masalah yang telah dianalisis, maka skripsi ini
akan disusun dan dibuat untuk berkembangan pembelajaran matematika dengan
membuat game edukasi menggunakan Construct 2. Dimana pada game ini tidak
hanya untuk bermain namun juga untuk belajar perhitungan dasar.

Game edukasi ini dibangun untuk menambah metode pembelajaran yang
ada, sehingga anak-anak dapat memilih berbagai metode untuk belajar. Dari hasil
game edukasi ini diharapkan anak-anak dapat menambah ilmu perhitungan dan

meningkatkan nilai matematika.

Kata Kunci: Construct 2, Game Edukasi, Matematika.
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ABSTRACT

Mathematics is a very difficult subject for children in grades 3-6 elementary
school. Class 3 types of calculation operations began to be approved, such as
times, minus, plus, and divided by. Using the memorization method won't help
much for 9-year-olds. To avoid the difficulty of learning, you must use other
methods such as learning problems learning through games.

To overcome the problems that have been solved, this thesis will be
compiled and made to develop mathematics learning by making educational
games using Construct 2. Where in this game not only to play but also to learn
basic calculations.

This educational game was built to add to existing learning methods, so
children can choose various methods for learning. From the results of this
educational game children are expected to be able to add to the science of

calculation and increase the value of mathematics.

Keyword: Construct 2, Educational Game, Math.
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